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Resumo

O uso das Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo podem auxiliar no processo de ensino e
aprendizagem. Nesse sentido, o objetivo deste artigo € descrever a utilizacdo do software Audacity
como ferramenta pedagdgica de aprendizagem no ensino de Histéria, a partir da produgéo de
arquivos digitais no contexto da Educagao de Jovens e Adultos — EJA (N=26). O Estudo de Caso foi
realizado com alunos de uma escola municipal da rede publica de ensino da cidade de Coari-AM,
com a justificativa de incentivar os educandos dessa modalidade de ensino a desenvolverem
materiais didaticos em forma de arquivos digitais de audios através do software, aperfeicoando assim
sua escrita e oralidade. A metodologia é de natureza basica, com carater descritivo, temporalidade
transversal, como instrumento de pesquisa a partir da observacao e aplicacdo de questionario aos
alunos com abordagem metodoldgica de mista. O percurso metodoldgico iniciou com a criagdo de
roteiros com tema da disciplina de Histéria, seguido pela gravagéo dos roteiros simulando programas
de radios, finalizando com a apresentagéo. Os resultados mostraram que o processo de imerséo
desta ferramenta tecnolégica como praticas pedagdégicas do ensino estimulou a criatividade e a
integracdo entre os educandos, contribuindo de forma positiva para a aprendizagem e o
aperfeicoamento do processo de ensino dos conceitos de Histéria, de forma dinamica e prazerosa
para os alunos. Assim concluimos que a utilizagdo de ferramentas tecnoldgicas, como o software
Audacity, dinamizam as praticas pedagodgicas e apresentam-se como alternativas viaveis para o
processo de ensino e aprendizagem.

Palavras-chave: Aprendizagem. Tecnologia. Educagéo.

Abstract

The use of Information and Communication Technologies can assist in the teaching and learning
process. In this sense, the objective of this article is to describe the use of the Audacity software as
a pedagogical learning tool in the teaching of History, based on the production of digital files in the
context of Youth and Adult Education - EJA (N = 26). The Case Study was carried out with students
from a municipal public school in the city of Coari-AM, with the justification of encouraging students
of this type of teaching to develop didactic materials in the form of digital audio files through the
software, thus perfecting their writing and orality. The methodology is basic in nature, with a
descriptive character, transversal temporality, as a research instrument based on the observation and
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application of a questionnaire to students with a mixed methodological approach. The methodological
path started with the creation of scripts with the theme of History, followed by the recording of the
scripts simulating radio programs, ending with the presentation. The results showed that the
immersion process of this technological tool as teaching pedagogical practices stimulated creativity
and integration among students, contributing positively to the learning and improvement of the
teaching process of the concepts of History dynamically and pleasantly to the students. Thus, we
conclude that the use of technological tools such as the Audacity software, dynamize pedagogical
practices, presenting themselves as viable alternatives for the teaching and learning process.

Keywords: Learning. Technology. Education.

Introducao

A utilizacdo de diferentes tecnologias como ferramenta transformadora na pratica
pedagogica € um tema muito discutido na atualidade e vive-se uma explosao de
inovagdes tecnoldgicas e, quase tudo, gira em torno desta revolugcao digital. As
mudancgas tecnolégicas, segundo Flores; Ribeiro e Echeverria (2017), estao
ocorrendo de maneira rapida e progressiva, propiciando bem-estar, comodidade e
entretenimento as pessoas. O desenvolvimento do processo de ensino e
aprendizagem também evoluiu, passando das formas tradicionais para as midias
digitais e:
Estes avancgos tecnolégicos popularizaram o acesso a informacao,
modificando a maneira como se vive e, consequentemente, a
maneira como se aprende. A sociedade, atualmente, esta
conectada em rede provocando mudancgas, € é notério que a

aprendizagem nao é mais individual, e sim coletiva (RIOS, 2016, p.
240).

O uso das Tecnologias da Informagdo e Comunicagao - TIC, como ferramentas
pedagdgicas, ja € uma realidade para o desenvolvimento interativo do processo de
ensino e aprendizagem. Baseando-se nestas premissas, a integracao das TIC, na
Educacgao de Jovens e Adultos — EJA, é uma alternativa viavel, oportunizando um
ambiente incentivador para a realizacdo de atividades de ensino de forma
diferenciada, oportunizando novas possibilidades de desenvolvimento intelectual.

Apesar dos alunos da EJA “apresentaram dificuldades de acesso e de navegacao,
€ necessario um esforgo maior em prol do trabalho de letramento digital destes
alunos, visando o entendimento destas tecnologias” (SANTOS; SOUZA, 2018, p.
4145). E importante o estimulo a estes alunos, pois o uso das tecnologias digitais,
€ uma possibilidade de aprendizagem. Dias (2018) associa o0 uso de tecnologia em
ambientes escolares a lugares de transformacgao e inclusao digital.

Nessa perspectiva, o acesso as TIC, como ferramentas pedagdgicas empoderam
os alunos, que passam a ser protagonistas de sua aprendizagem e, a medida que
eles vao participando ativamente de aulas dindmicas, com a criagdes de audios
digitais educacionais, eles vencem as dificuldades de ensino, peculiares a EJA,
tornando esse processo de ensino e aprendizagem mais dindmico e atrativo.

Portanto, a partir da analise sobre o uso das TIC para o desenvolvimento do
processo de ensino e aprendizagem, pensou-se na tematica, que tem como
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objetivo, descrever o uso do software Audacity aplicado ao ensino de Histéria aos
alunos da EJA.

Educacao de Jovens e Adultos - EJA

Com o intuito de superar a problematica da baixa escolarizagao e analfabetismo da
populacao brasileira, a EJA surgiu com o objetivo de possibilitar a formagao escolar
desse publico que sempre esteve a margem da sociedade:

Essa modalidade é destinada a jovens e adultos que nao tiveram
continuidade em seus estudos e para aqueles que nao tiveram
acesso ao 5 ensino fundamental ou médio na idade apropriada. A
Educacgéao de Jovens e Adultos (EJA) é o nome do antigo supletivo.
(BRASIL, 2018, p. 3)

Esta modalidade de ensino criada para equalizar a defasagem escolar de jovens e
adultos, normatizado pela Lei 9.394/96, que institui as Diretrizes e Bases da
Educacao Nacional, versa em seu artigo 37 que: “A educagao de jovens e adultos
sera destinada aqueles que nao tiveram acesso ou oportunidade de estudos no
Ensino Fundamental e Médio na idade prépria” (BRASIL, 1996), oportunizando a
convivéncia igualitaria em uma sociedade que, muitas vezes, marginaliza e exclui
os individuos nao alfabetizados. Freire (1979) relata que uma das fungdes da
educacao dirigida a jovens e adultos € humanizar o homem. Outra caracterizagao
dada a este publico é que:

Sao pessoas de diferentes faixas etarias, naturais de diversas
regides e, em sua grande maioria, trabalhadores. Em meio a toda
essa diversidade, todos possuem algo em comum: nao tiveram a
oportunidade de acesso e permanéncia na escola, seja na infancia
ou na juventude (VIEIRA, CRUZ, 2019, p. 60).

O perfil do aluno da EJA é descrito por Santos, et al. (2019, p. 468), em sua obra,
como: “uns alunos com poder aquisitivo baixo, sem acesso a cultura que precisam
trabalhar o dia todo e que dispéem de pouco tempo para se dedicar aos estudos e
apresentam necessidades educacionais especiais.” Santos (2015) aponta outros
problemas encontrados por este aluno: idade avancgada, o tempo que estiveram
ausentes da escola, a falta de habito de estudar, de ler, de compreender os
conteudos e o pouco uso da norma culta da lingua portuguesa.

Portanto, para Carvalho (2016), a EJA deve estar pautada em uma aprendizagem
com autonomia e liberdade de expressao, para que eles nao figuem desestimulados
mais uma vez e abandonem novamente a escola. Assim o professor tem papel
fundamental, disponibilizando instrumentos educacionais, onde o aluno possa ter
dominio e seja protagonista no processo de aprendizagem, para que eles sintam
participante de sua prépria educacéao e no:

[...] processo de ensino-aprendizagem através das diferentes
formas, que ora procura dar énfase a figura do professor como
detentor do saber, responsavel pela transmissdo do conhecimento,
ora venha destacar o papel do aluno como sujeito aprendiz e
construtor de seu proprio conhecimento (LOPES, 2011, p. 11).

Em paralelo, a escola publica deve viabilizar a utilizagdo de recursos tecnoldgicos,
como: computadores, aparelhos multimidia, celulares e data-shows, além de
proporcionar a capacitacdo do docente para ele ministrar aulas proativas,
correlacionando-as como temas significativos para os estudantes, dinamizando a
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monotonia das aulas tradicionais e trazer o dialogo como forma de minimizar as
dificuldades dos estudantes.

Tecnologias da Informagao e Comunicagao - TIC

O uso de tecnologia no ambito da aprendizagem, a exemplo das TIC como
ferramentas pedagdgicas, fomentando o processo de ensino e aprendizagem, onde:
“[...] a disseminagao do uso de tecnologias que sao fruto da Revolugao Digital, nos
diferentes campos cientificos, coloca-nos diante de mudangas na cultura, na
sociedade, na economia, na educacdo” (ANDELIERI; ADO, 2014, p. 240).

Neste sentido, o ato de ensinar do docente deve passar pelo propésito de estar
aberto ao novo, sem refutar o tradicional, estando apto a aprender novos métodos,
inserindo praticas docentes e artefatos que ajudem a mediar o processo de ensino
e aprendizagem, ao implementar e/ou ampliar o acesso as TIC, pois ndo sao sé
grandes desafios para as Instituicdes Educacionais, bem como para os profissionais
de educacéao, que devem buscam melhorar suas praticas pedagdgicas, ja que:

[...] o maior desafio ainda é universalizar o acesso as TIC para atingir todo
o contingente de alunos brasileiros, docentes e estabelecimentos
escolares; ampliar a compreensao de que o alicerce conceitual para o uso
de tecnologias na educacgao € a integracao das TIC ao curriculo, ao ensino
e a aprendizagem, numa 6tica de transformacado da escola e da sala de
aula em um espaco de experiéncia, de formacgao de cidadaos e de vivéncia
democratica, ampliado pela presenga das TIC (ALMEIDA, 2008, p.124).

As TIC estdo presentes e empregadas em todas as areas da sociedade como
industrias, saude, esporte e lazer, impactando-as positiva ou negativamente,
dependendo da forma como se faz uso dela. Igualmente, essas novas tecnologias
também estdo sendo cada vez mais inseridas na educagao, servindo como suporte
as praticas pedagodgicas que, segundo Nogueira (2014), podem facilitar o processo
de aprendizagem, onde o aluno tem acesso a diversos tipos de linguagens da
mesma informacéao, tendo a possibilidade de escolher a que mais se adequa ao seu
estilo e aptidao de aprendizagem.

A presenca da Cultura Digital — CD, na vida dos alunos, é relatada por Pescador
(2010) como um choque de geracdes entre os nativos Digitais (alunos com idade
inferior a 25 anos) e os Imigrantes Digitais, em que as escolas devem fazer uma
confluéncia entre essas geragbes, mediando um didlogo articulado dessas
tecnologias com o ambiente escolar.

Ao inseri as TIC como uma ferramenta de apoio as praticas pedagogicas, podem-
se proporcionar aulas tedricas mais atrativas, pois elas podem ser “um suporte
motivador, facilitando o processo de aprendizagem e auxilio no atendimento das
necessidades desse aluno, que é influenciado por diferentes midias e que deve
conviver, naturalmente, com todas elas” (SANTOS; AMORIM; MATTA, 2017, p.
140).

O uso do software Audacity no processo de ensino e aprendizagem

Dentre as TIC, que vém sendo utilizadas como facilitadoras no processo de ensino
e aprendizagem, podemos citar o software Audacity por se tratar de um recurso
“‘que pode ser usado no ambiente educacional para a produgao e registro de textos
dos alunos em forma de audio” (SAMPAIO, 2015, p. 11). Este software é uma
ferramenta de gravacao e edigdo de audio livre e disponivel gratuitamente para
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download, e sua interface propicia um facil manuseio, no qual se permite importar e
exportar arquivos de audios em variados formatos.

A edicao de audio é o ponto central deste software, que “[...] constréi, de maneira
organizada, a mensagem radiofénica, podendo editar os arquivos digitais de audio,
com a possibilidade de criar e recriar os arquivos sonoros” (VILACA; LIMA, 2015, p.
83), podendo também, propiciar aos educandos acesso a varios tipos de
linguagens, potencializando seu aprendizado, melhorando sua oralidade e escrita
através da elaboracéo de roteiros para programas de arquivos sonoros digitais e,
mesmo que os educandos ndo tenham acesso a internet, esses arquivos podem ser
disponibilizados off-line. (GIOVANI, et al. 2014).

O Audacity € um software livre e gratuito, podendo ser utilizado para fins
institucionais, comerciais ou pessoais, “0 programa esta disponivel para Mac,
Microsoft Windows, GNU/Linux e outros sistemas operacionais” (GIOVANI, et al.
2014, p. 344). Esse software vem sendo utilizado no contexto académico como
ferramenta pedagdgica, conforme estudos de Sampaio (2015), Rosa, (2017);
Almeida, et al. (2018); Costa e Meneses, (2019) e Braga, et al. (2019), podendo ser
adaptado para o ensino de Histdria, de acordo com o objetivo desta pesquisa.

Metodologia

A pesquisa é de natureza aplicada, pois visa sanar os desafios da EJA, por meio de
solugdes viaveis aos enfrentamentos que a modalidade de ensino encontra
(ANDRADE, 2018). O método utilizado foi o Estudo de Caso, ja que ndo houve
nenhuma comparagao anterior ao inicio do referente trabalho; o objetivo da
pesquisa € descritivo, com o intuito de conhecer o cenario, frente ao processo de
ensino e aprendizagem (GIL, 2018), com abordagem mista e temporalidade
transversal, (MALHOTRA, 2019), pois as informacdes foram catalogadas no espago
temporal de julho a outubro de 2019 (COOPER; SCHINDLER, 2016).

O Roteiro Metodologico, aplicado neste Estudo de Caso proposto foi dividido em 4
(quatro) momentos distintos e complementares, conforme Figura 1: Avaliagao
Inicial; Desenvolvimento; Pratica Pedagogica e Avaliagao.

Figura 1 - Roteiro Metodolégico do Estudo de Caso

+ Apresentacéo

- Sorteio da dos Audios
Tematica Pratica - LOTILERS - Avaliagéo da

+ Oficina do Pedagogi- | Eaai"?g%%g ciae Intervengéo
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Digitais Final
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inicial
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dos Roteiros
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vimento

Fonte: Dados Primarios (2021)

Os recursos de TIC usados nesta pratica pedagogica foram: Celular smartphone
para gravacao dos audios digitais; Datashow para a projecao das imagens; Caixa
de Som para transmissao dos sons; Computador para edi¢ao dos audios digitais no
software Audacity.

O conjunto de acgdes que fizeram parte da proposta, serviram como componentes
educacionais utilizados na apresentacao final. Para o desenvolvimento da pesquisa,
foram elaborados 8 protocolos de agdo e avaliacdo, distribuidos em 9 aulas
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descritas e detalhadas no Quadro 1. As aulas foram orientadas e desenvolvidas no
ambiente escolar (sala de aula, laboratorio de informatica e sala de midias).

Quadro 1 — Descricdo da sequéncia do Percurso Metodoléiico

N° Aula: 1 Aula: Questionario pré-pesquisa. | Pré-requisito: ser aluno matriculado
na turma do Estudo de Caso.
Duragao: 60 min. Local: Sala de Aula / Horario da Recursos: Questionario sobre o uso
disciplina de Historia. de informatica e tecnologia.

Objetivo da Aula: Realizar levantamento sobre os conhecimentos prévios dos alunos a respeito das
tecnologias e o software Audacity.

Tipo de Atividade: Atividade individual.

Atividades de Ensino (professor): Ler e explicar o objetivo das questdes presentes no questionario
sobre informatica e tecnologias.

Atividades de Aprendizagem (aluno): Responder ao questiondrio proposto.

Resultados Pretendidos da Aprendizagem: Esta aula foi utilizada apenas para diagnéstico dos
conhecimentos prévios dos alunos.

Aula 02
N° Aula: 2 Aula: Sorteio dos temas do Pré-requisito: ser aluno matriculado
componente curricular de Histéria. | na turma do Estudo de Caso.
Duragao: 60 min Local: Sala de Aula / Horario da Recursos: impressos, papel A4 e
disciplina de Histdria. Projetor multimidia.

Objetivo da Aula: a turma foi dividida em grupos de 3 ou 4 membros e realizou-se o sorteio e a
explicagdo dos temas que poderiam ser explorados na realizagdo dos programas de radios.

Tipo de Atividade: Atividade realizada em grupos.

Atividades de Ensino (professor):

Foram explicados os conceitos basicos de Histéria do Brasil sobre a Constituicdo Brasileira e a
ocupagao da Amazoénia.

Atividades de Aprendizagem (aluno):

Foi realizada a leitura sobre os temas propostos para a elaboragéo do roteiro, tendo como referéncia
um programa de radio.

Resultados Pretendidos da Aprendizagem: Formagao dos grupos para as desenvolvimento dos

temas: Constituicao Brasileira e a ocuiagéo da Amazoénia.

N° Aula: 3 Aula: Apresentacao e oficina Pré-requisito: Conhecimento basico
sobre o software Audacity. em informatica.
Duragao: 90 min. Local: Laboratério de informatica | Recursos: Computador, Projetor
multimidia, Caixa de som.

Objetivo da Aula: Fornecer os requisitos para a compreenséo e execugao do software Audacity.
Tipo de Atividade: Atividade em grupo.

Atividades de Ensino (Professor):

Apresentar o software Audacity e sua funcionalidade com atividades praticas e execucédo de
exercicios sobre o tema apresentados na AULA 2.

Atividades de Aprendizagem (Alunos):

Executar as atividades de fixagao propostas na oficina sobre o software Audacity.

Resultados Pretendidos da Aprendizagem:

A compreenséo das funcionalidades do software Audacity, identificando as dificuldades envolvidas
nos conceitos estudados na AULA 2.

Aulas 04 e 05
N°Aula: 4e5 Aula: Montagem dos roteiros Pré-requisito: Conhecimentos
para a gravagao dos audios. basico em informatica e da AULA 3.
Duragao: 90 min. Local: Sala de aula Recursos: papel A4; Caneta, lapis e
Borracha.

Objetivo da Aula: Realizar a construgéo dos roteiros para a producéo dos audios digitais.
Tipo de Atividade: Atividade em Grupo.

Atividades de Ensino (Professor):

Explicar os passos para a elaboragao do roteiro tendo como referéncia um programa de radio.
Atividades de Aprendizagem (Alunos):

Elaborar um roteiro para um programa de radio com os temas propostos.
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Resultados Pretendidos da Aprendizagem:
Compreensao do processo de elaboragdo de um roteiro tendo como referéncia um programa de
radio; melhorar no processo de escrita dos alunos.

Quadro 1 — Descricao da sequéncia do Percurso Metodoldgico (conclusao
Aula 06

N° Aula: 6 Aula: Gravagao dos roteiros em Pré-requisito: conhecimentos
forma de audio digital. acumulados até a AULA 5

Duragéao: 90 min. Local: Laboratério de Informatica | Recursos: Celulares smartphone.
e 3 salas de aula.

Objetivo da Aula:

Realizar gravacao de audios digitais no formato de um programa de radio.

Tipo de Atividade: Atividade em Grupo.

Atividades de Ensino (Professor): Explicar os procedimentos (tempo, ritmo e tom de voz) para
gravagéo dos roteiros em forma de dudio digital.

Atividades de Aprendizagem (Alunos): Realizar a gravagao nos celulares dos audios digitais com
os conteudos de Histdria apresentados e estudados na AULA 2.

Resultados Pretendidos da Aprendizagem: Desenvolver a oralidade através das gravagdes dos
audios digitais.

N° Aula: 7 Aula: Edigédo dos audios digitais Pré-requisito: AULAS 3,4,5¢e 6
no software Audacity.
Duragao: 120 min. Local: Laboratério de informatica. | Recursos: Computador com
software Audacity instalado.

Objetivo da Aula: Realizar a edigdo dos audios digitais gravados na AULA 6, utilizando as
ferramentas do software Audacity.

Tipo de Atividade: Atividade em Grupo.

Atividades de Ensino (Professor):

Orientar a utilizacdo do software Audacity na edigdo dos audios digitais que foram previamente
gravados na AULA 6.

Atividades de Aprendizagem (Alunos): Fazer o upload dos audios nos computadores e editar os
audios: cortando eventuais falhas; inserir vinhetas; musicas e efeitos sonoros.

Resultados Pretendidos da Aprendizagem: editar os audios digitais, utilizando as ferramentas do
software Audacity.

Aula 08
N° Aula: 8 Aula: Apresentagao dos audios Pré-requisito: AULA 7
digitais.
Duragéo: 120 min. Local: Sala de Midia. Recursos: Projetor multimidia e
Caixa de som.

Objetivo da Aula: Realizar a apresentacéo dos audios editados na AULA 7, usando as ferramentas
do software Audacity.

Tipo de Atividade: Atividade em grupo.

Atividades de Ensino (Professor):

Coordenar a apresentagéo dos grupos e mediar os discursdes dos resultados obtidos com o uso do
software Audacity.

Atividades de Aprendizagem (Alunos): Apresentar o audio do grupo que participou e prestigiar a
apresentacao dos trabalhos dos outros grupos de alunos.

Resultados Pretendidos da Aprendizagem: adquirir conhecimentos, a partir da apresentacdo dos

audios digitais que foram editados no software Audacity.
Aula 09

N° Aula: 9 Aula: Avaliagdo da Intervengéao Pré-requisito: ter participado das
Pedagdgica. AULAS 1,4,6,7 e 8.
Duragéao: 60 min. Local: Sala de Aula Recursos: Papel A4 e Caneta.

Objetivo da Aula: Realizar a avaliagdo dos alunos com a aplicagédo do instrumento avaliativo em
forma de questionario pds a implementagéo da Intervencdo Pedagdgica.

Tipo de Atividade: Individual.

Atividades de Ensino (Professor): Distribuir, ler e explicar o questionario e a importancia do
diagnostico p6s Percurso Metodoldgico.

Atividades de Aprendizagem (Alunos): Responder o questionario proposto pos Percurso
Metodoldgico.
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Resultados Pretendidos da Aprendizagem:
Diagnéstico dos conhecimentos adquiridos apos a aplicacao da Percurso Metodoldgico.
Fonte: Dados Primarios (2021)

Resultados e Discussao

Avaliacdo Inicial: foi realizada a apresentacdo da proposta de pesquisa para o
conjunto de alunos da EJA (N=26) de uma escola da rede publica municipal de
ensino da cidade de Coari, seguido da aplicagdo de um questionario impresso, em
sala de aula, para diagnosticar o perfil socioeconédmico do alunado e o seu nivel de
conhecimento em informatica. Sua aplicagao foi importante, pois permitiu tracar o
panorama dos alunos do EJA.

A caracterizacdo dos pesquisados nos mostra que os alunos estdo em uma faixa
etaria de 16 a 35 anos, de ambos 0s sexos, sdao de baixa renda (0 a 3 salarios
minimo), este ultimo dado, associa os alunos a uma marginalidade do conhecimento
informacional ou excluida digitalmente (NUNES; DIAS; LIMA, 2016). Apesar dos
alunos estarem entre as tecnologias digitais, eles ndo tém familiaridade com elas,
necessitando assim de formacéao para inclusao digital e realizarem suas atividades
de forma autébnoma.

A partir do levantamento, constatamos também que os alunos do estudo
enquadram-se no perfil da realidade brasileira dos alunos da EJA, que no geral, é
composto por “jovem estudante com trabalho, ou desempregado, e agrega-se ao
curso da EJA com o objetivo de concluir etapas de sua escolaridade para possiveis
melhores ofertas no mercado de trabalho” (RIOS, 2018, p.12).

O levantamento revelou que os alunos ndo conheciam o software Audacity e que
42,3% dos alunos nao possuiam nenhum tipo de conhecimento em informatica,
estes dados podem ser visualizados na Tabela 1.

Tabela 1 — Caracterizacédo dos alunos do EJA (N=26)
Qual é o seu conhecimento na Area de Informatica?

Variavel Frequéncia % Descrigao Grafica

Nenhum

Conhecimento 15 5.7 Nenhum

Conhecimento Basico 10 38,5 Basico

Conhecir_n’e_nto 1 3.85 Intermédiario

Intermediario f T T t /
0 5 10 15 20

Total 26 100 Frequéncia

Fonte: Dados Primarios, 2021.

Atualmente, vivermos em um mundo globalizado, onde o processo de inclusao
digital é caracterizado por Coelho (2011) como uma democratizagdo do acesso as
tecnologias da informagédo, mas ainda existem lacunas de acesso a informacgao,
pois nem sempre este acesso esta disponivel para os alunos da EJA.

No estudo de Rios (2018), fica evidente que o conhecimento em informatica é
necessario e de extrema importancia para contribuicdo de um ensino mais dindmico
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e coerente a0 mundo globalizado em que vivemos, pois a informatica € uma
ferramenta que facilita a formacgao de cidadaos capazes de verem o mundo por uma
vertente digitalizada.

Os estudos de Bocasanta e Wisch (2018) revelam que apesar de parte dos alunos
da EJA, assim como o levantamento de nossa pesquisa, ndo possuirem
conhecimento em informatica, eles sdo curiosos e querem aprender, corroborando
com Gomes (2017), que relata o interesse dos alunos do EJA, em buscar novos
conhecimentos, para ingressar no mercado de trabalho, visando sua independéncia
financeira e melhoria na sua qualidade de vida e de seus familiares.

Outro questionamento feito aos alunos foi como eles avaliavam as dindmicas das
aulas expositivas tradicionais em uma escala: Insuficiente; Regular; Boa; Otima e
Excelente. Representados na Tabela 2.

Tabela 2 — Percepgéo dos alunos do EJA, quanto a disciplina de Histéria (N=26)
Como vocé avalia as dindmicas das aulas expositivas tradicionais?

Variavel Frequéncia % Descrigéo Gréfica
Insuficiente 1 3,8 o

Insuficiente
Regular 4 15,4 Regular
Bom 16 61,6 Bom

Otimo
Otimo 2 7,7 Excelente
Excelente 3 11,5 0 5 10 15 20
Frequéncia

Total 26 100

Fonte: Dados Primarios, 2021.

O cenario apresentado abre precedentes para a implementacido de uma “pratica
educacional que fomenta a criagdo de novos desafios e perspectivas para o
aprendizado do aluno de forma interativa e colaborativa, transformando a
construcao dos significados por meio do uso de TIC” (SAID, et al. 2019, p. 5).

O desenvolvimento das atividades iniciou na sala de aula, com a divisdo dos grupos
de trabalho, por conveniéncia, com variante maxima de 4 (quatro) integrantes por
grupo e o sorteio aleatério dos temas. Em seguida foi apresentado aos alunos a
metodologia que foi adotada na apresentacdo dos audios sobre a Constituicdo
Brasileira e a ocupacédo da Amazénia.

Em um outro momento, no laboratério de Informatica da escola, foi realizada uma
oficina de apresentacgao do software Audacity e suas ferramentas. Para esta oficina,
foi utilizada uma metodologia participativa, estimulando os estudantes a interagirem
com o software. Como resultados do processo, podemos observar que o conteudo
foi assimilado de forma mais rapida, pois “o aluno esta no centro da atividade e sua
aprendizagem € o principal resultado a ser alcangado” (MARQUES; STENTZLER,
2019, p. 198).

A Pratica Pedagogica foi desenvolvida na sala de aula, iniciando com uma oficina
de orientagao sobre a linguagem radiofbnica, “que engloba uma série de fatores que
ajudam a transmitir a emoc¢ao desejada” (FERRARETTO, 2014, p.35), seguindo da
producao do roteiro, para gravagao dos audios apresentados na Figura 2. Nesta
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etapa, os grupos de alunos fizeram a selegao dos toépicos, descrevendo o assunto
de cada grupo, em seguida, eles escreveram o roteiro proposto, pontuando os
principais elementos da Constituicdo Brasileira ou Ocupacado da Amazodnia. Por fim,
apoés a revisao do roteiro, foi feita a gravacdo dos audios digitais, utilizando os
celulares smartphone dos préprios alunos.

Figura 2 - Gravagao de audios digitais Figura 3 - Edicao dos audios no Software Audacity

Fonte: Dados Primarios, 2021. Fonte: Dados Primarios, 2021.

Ao término da gravacgao das narragdes, no laboratério de informatica da escola, os
alunos editaram os audios digitais utilizando o software Audacity, esta atividade é
mostrada na Figura 3, finalizando os arquivos de audios em formato MP3.

A Culminancia do Projeto finalizou o ciclo pedagogico e foi realizada em sala de
aula. Os alunos apresentaram os resultados da pesquisa sobre a Constituicao
Brasileira e a ocupacado da Amazdénia em forma de audios digitais editados. Nesta
culminancia, os alunos ouviram os trabalhos realizados por cada grupo e avaliagéao
da intervencdo com a aplicagcdo do questionario estruturado. O material produzido
foi depositado no Laboratdrio de Informatica.

Para a avaliagdo do Estudo de Caso, foi aplicado um instrumento avaliativo em
forma de questionario impresso, com o objetivo de valorar os conhecimentos
adquiridos pelos alunos e a sua percepgao quanto a proposta pedagogica. Vale
ressaltar que todos os alunos (N=26) responderam o questionario.

Quanto ao uso do software, foi questionado: Como foi a utilizacdo do software
Audacity na edicdo e producdo dos audios digitais? E os resultados foram
transcritos para a Tabela 3.

Tabela 3 — Quanto ao uso do software Audacity (N=26)
Vocé teve dificuldades para utilizar o software Audacity na produgéo dos audios digitais?

Variavel Frequéncia % Descrigao Grafica
Sem dificuldades 9 34,61 Sem
dificuldades
Com pouca dificuldade 16 61,54 Com Pouca
Com Muita
Com muita dificuldade 1 3,85 ! ! ! ! !
0 5 10 15 20
Total 26 100 Frequéncia

Fonte: Dados Primarios, 2021.
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Nesse caso, apesar dos alunos ndo conhecerem o software Audacity e maioria ter
afirmado que seu conhecimento em informatica era limitado (57,7%), constatou-se
que todos (100%) conseguiram desenvolver as atividades.

Percebe-se que a utilizagdo das TIC como ferramenta pedagogica para os alunos
da EJA, estimulam a leitura e o exercicio da escrita, superando as dificuldades
impostas falta de habito de estudar, de ler, de compreender os conteudos descritos
por Santos (2015), ajudando a superar as dificuldades descritas, facilitando assim
a aprendizagem destes alunos.

Para tanto, Porto (2018) ressalta que estas atividades devem ser sempre bem
planejadas, analisadas e adaptadas para a realidade local, para potencializar o seu
aproveitamento.

Outro ponto que foi questionado foi: a produgcao e edicdo dos audios digitais no
software Audacity favoreceram o seu aprendizado do conteudo de Historia? 80,78%
afirmaram que SIM; 15,38% disseram que favoreceu POUCO; e apenas 3,85%
disseram que NAO favoreceu em nada o seu aprendizado na disciplina, conforme
Tabela 4.

Tabela 4 — Quanto ao Aprendizagem sob a percepgéo do aluno (N=26)
Na sua opinido, a producao de audios, favoreceu o seu aprendizado em Histéria?

Variavel Frequéncia % Descrigao Grafica
SIM 21 80,78
SIM
POUCO 4 15,38 POUCO
NAO 1 3,85 N | |
0 5 10
Total 26 100 Frequéncia

Fonte: Dados Primarios, 2019.

A utilizacdo de TIC ja faz parte do cotidiano dos nossos alunos e estes recursos
potencializam o0s processos educacionais abrindo novas possibilidade ao
complemento de aula e praticas desta natureza para Torres e lIrala (2014)
empoderam digitalmente este publico, podendo iniciar um processo transformador
na realidade dos estudantes da EJA, abrindo novos horizontes e perspectivas no
processo de ensino e aprendizado.

Outros trabalhos que endossam as perspectiva desta sao os estudos de Sossai e
Mendes (2016), que realizaram uma analise das narrativas orais sobre o uso de
tecnologias digitais nas escolas publicas em Santa Catarina. Silveira (2017) utilizou
o software Audacity como uma ferramenta para a gravagao e edi¢cdo do programa
da Radio Escolar, nesta mesma proposta Vieira (2018) utilizou o podcast e a leitura
oralizada como forma de recurso para o envolvimento dos alunos do Ensino Médio
nas aulas de literatura e por fim Saidelles, et al. (2019), investigaram as
potencialidades do uso do Software Audacity como Ferramenta de Flexibilizacdo da
Aprendizagem.

Em analise qualitativa, a partir dos relatos dos alunos e corroborando com os
resultados de Rios (2018) e Santos et al. (2019), constatou-se que, os participantes,
ficaram realmente empolgados, motivados e participativos das atividades
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propostas, mesmo com certa dificuldade de manuseio do computador e no uso da
ferramenta (VIEIRA; CRUZ, 2019).

Conclusao

Constatamos que inserir as TIC no ensino ainda € uma barreira a ser superada,
tanto na parte humana quanto na infraestrutura dos ambientes escolares. Para
tanto, neste Estudo de Caso, o uso delas com a finalidade pedagdgica, em especial
com o uso do software Audacity foi exitosa, trazendo resultados positivos no
processo de ensino e aprendizagem, proporcionando condigdes favoraveis e
motivadoras para os alunos da EJA. Este estudo ndo pretendeu esgotar as
discussbes acerca da utilizacdo das TIC como ferramentas de ensino, mas
confirma-la como um suporte repleto de possibilidades para o enriquecimento das
propostas pedagadgicas. Outro resultado positivo constatado neste estudo foi que a
criacdo de mecanismos criativos motivou a interacdo dos alunos com novas
ferramentas de aprendizagens. Assim, o uso software Audacity contribuiu de forma
positiva e significativo para o ensino e aprendizagem do conteudo de Historia para
os alunos da EJA de uma escola da rede publica de ensino da cidade de Coari-
Amazonas-Brasil.
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