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Resumo

Este trabalho € um recorte da Dissertacdo “O uso de animac¢des computacionais na
formacdo inicial de professores: uma alternativa para melhoria do ensino de quimica”.
O objetivo deste Relato de Experiéncia é apresentar a capacitacao de licenciandos de
quimica, que participam do Projeto Uirapuru, pelo Programa Institucional de Bolsa de
Iniciacdo a Docéncia (PIBID), no ambito do Instituto Federal de Educacédo do
Amazonas (IFAM), na construcao de animacdes no software Power Point. Durante a
oficina, os licenciandos manipularam ferramentas do software, construiram vidrarias
do laborat6rio e executaram efeitos construindo animacgfes voltadas ao ensino de
qguimica. Constatou-se que 100% dos licenciandos acreditam que as animacdes
criadas podem ser utilizadas como recurso ao ensino de quimica e inferiram que
utilizariam este recurso em suas aulas. Conclui-se que o desenvolvimento das
animacdes contribui positivamente na formac&o docente dos que constroem/utilizam
0 recurso e colabora na construcao de conceitos quimicos pelos alunos, gerando uma
aprendizagem significativa.

Palavras-chave: Animac&o. Ensino. Quimica. Tecnologia.

Abstract

This work is a cut from the dissertation "The use of computational animations in initial
teacher training: an alternative to improve chemistry teaching". The objective of this
Experience Report is to present the training of chemistry graduates, who participate in
the Uirapuru Project, by the Institutional Program of the Initiation to Teaching Grant,
within the scope of the Federal Institute of Education of Amazonas, in the construction
of animations in Power Point software. During the workshop, licensees manipulated
software tools, built laboratory glassware and performed effects by building animations
aimed at teaching chemistry. It was verified that 100% of the graduates believe that
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the animations created can be used as a resource for teaching chemistry and inferred
that they would use this resource in their classes. It is concluded that the development
of animations contributes positively to the teacher training of those who construct / use
the resource and collaborates in the construction of chemical concepts by the students,
generating significant learning.

Keywords: Animation. Teaching. Chemistry. Technology.

Introducao

Nota-se que o0 ensino de quimica € muitas vezes resumido a memorizacdo de
férmulas, nomenclaturas e calculos matematicos, ocasionando dessa forma a
desvalorizacdo dos aspectos conceituais do aprendizado quimico por uma parcela
significativa dos alunos.

Lima Filho et al. (2011, p. 167) dizem que “os educadores tém apontado como solugéo
para o problema o investimento em novas metodologias que facilitem o trabalho
docente e a assimilacdo e producdo dos conteudos ministrados, por parte dos
discentes”. Portanto, para reestruturar esse quadro, alguns professores vém utilizando
recursos didaticos diversos no ensino da quimica, para atuarem como instrumentos
motivadores na construcdo do conhecimento cientifico, como exemplos: atividades
ludicas, jogos, dinamicas, entre outros.

As orientacfes educacionais complementares aos Parametros Curriculares Nacionais
(PCNs), os PCN+ ensino médio (BRASIL, 2002, p. 109), que norteiam o ensino das
Ciéncias da Natureza, Matematica e suas Tecnologias, ou seja, dos componentes
curriculares quimica, fisica, biologia e matematica, abordam sobre essa diversificacao
de recursos didaticos:

Também é importante e necessaria a diversificagdo de materiais ou recursos
didaticos: dos livros didaticos aos videos e filmes, uso do computador, jornais,
revistas, livros de divulgacdo e ficcdo cientifica e diferentes formas de
literatura, manuais técnicos, assim como pecgas teatrais e musica ddo maior
abrangéncia ao conhecimento, possibilitam a integracdo de diferentes
saberes, motivam, instigam e favorecem o debate sobre assuntos do mundo
contemporéneo.

Entre os recursos citados, nota-se a presenca de ferramentas tecnoldgicas. As,
Tecnologias da Informacéo e Comunicacgao (TICs), apresentam-se como ferramentas
capazes de melhorar o processo de ensino-aprendizagem. No ensino de quimica
tornam-se alternativas que alcancam niveis de dinamicidade na sala de aula que
possivelmente sO seriam atingidas com o uso da experimentac¢do, que muitas vezes
nao ocorre.

Sobre as experimentacdes, consta nos PCN+ (BRASIL, 2002, p. 108), que estas
“‘merecem especial atengdo no ensino de Quimica. Ha diferentes modalidades de
realiza-las, como experimentos de laboratorio, demonstracdes em sala de aula e
estudos do meio”. No documento ainda ha a ressalva de que independentemente do
tipo escolhido para apresentar a experimentacéo, essa atividade deve possibilitar o
exercicio da observacao e da formulacéo de hipoteses pelo aluno.
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Os PCN+ (BRASIL, 2002) prop6em o uso do computador no ensino da quimica e
sinalizam sobre o conjunto de programas disponiveis que possibilitam simular
experimentos, representar modelos de moléculas, entre outros. O software Microsoft
Power Point permite, por meio de seus diversos recursos, criar materiais com
especificacdes extremamente singulares, com efeitos de animacgdes personalizados e
avancados.

O documento citado ainda prevé a possibilidade do professor ou o aluno criarem seus
proprios materiais didaticos, como forma de instigar a criatividade, o raciocinio ldgico,
0 senso investigativo, de atuar como pesquisadores, refletir sobre as questdes
norteadoras de tal procedimento, e adicionar ao seu processo de ensino e
aprendizagem novas tecnologias.

A necessidade da introducdo de novas tecnologias na educacao definiu-se como
justificativa para a execucao deste trabalho. O trabalho propde o uso do computador,
assim como do software Power Point para desenvolver animacées como recursos
didaticos para o ensino de quimica, a fim de inserir uma metodologia moderna e
simplificada, tanto do ponto de vista pedagdgico quanto tecnolédgico, no ensino de
guimica para minimizar as dificuldades de aprendizagem e os efeitos causados pela
auséncia da experimentacdo e de certa forma contribuir na formacgéo inicial de
professores de quimica.

Dessa forma, este Relato de Experiéncia objetiva apresentar a capacitacdo de
licenciandos do curso de quimica, que participam como bolsista de iniciagdo a
docéncia do Projeto Uirapuru, desenvolvido por meio do PIBID, do Instituto Federal
de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia do Amazonas (IFAM), Campus Manaus Centro, a
produzirem animacdes através do software Power Point para o ensino/aprendizagem
de quimica.

Os licenciandos do PIBID, escolhidos como publico-alvo deste estudo, estdo
transitando de alunos para professores, e nesse momento eles consolidam as bases
da formacdo docente. Dessa forma, esses novos professores estdo inteiramente
comprometidos com o exercicio da docéncia, e almejam proporcionar a seus alunos
um ambiente mais satisfatério para assimilar os conteddos e assim tornam-se
dispostos a desenvolver e trabalhar com metodologias e recursos didaticos
inovadores, como por exemplo, as animagdes computacionais, detalhadas a sequir.

Animacgfes computacionais aplicadas ao ensino

As animacgfes sao recursos didatico-pedagogicos que vem auxiliando professores na
exposicao de fendbmenos que variem em um periodo de tempo prolongado, e dessa
forma favorece um processo de ensino mais sintetizado, possibilitando o contato dos
alunos com a tematica trabalhada de forma mais rapida.

As animacdes e simulacdes sao consideradas, por muitos, a solugcao dos
varios problemas que os professores de quimica e de fisica enfrentam ao
tentar explicar para seus alunos fenbmenos demasiado abstratos para serem
‘visualizados’ através de uma descricdo em palavras, e demasiado
complicados para serem representados através de uma Unica figura
(MEDEIROS; MEDEIROS, 2002 apud HECKLER et al., 2007, p. 268).

LOPES, A. C. C. B.; CHAVES, E. V. 137
Educitec, Manaus, v. 04, n. 07, p. 135-151, jun. 2018



-
Gtlduci

Revista de Estudos ¢ Pesquisas
sobre Ensino Tecnoldgico

ISSN: 2446-774X

Esses recursos didaticos “possibilitam observar em alguns minutos a evolugéo
temporal de um fendmeno que levaria horas, dias ou anos em tempo real [...]”
(HECKLER et al., 2007, p. 268). Além da vantagem da questdo temporal, Santos,
Alves e Moret (2006, p. 59) dizem que as animacdes ainda facilitam a apreciacao do
recurso didatico pelo aluno além do horario da aula: “Os ‘experimentos virtuais’ além
de estarem acessiveis a qualquer instante, podem ficar a disposi¢do dos alunos fora
do horario das aulas, uma vez que os roteiros das ‘experiéncias’ podem ser
vivenciados de forma individualizada”.

No processo ensino-aprendizagem de Ciéncias a animacao interativa tem se
configurado como uma possibilidade alvissareira. Segundo Davies (2002, p. 271),
animacoes e simulacbes oferecem um potencial sem limites para permitir que 0s
estudantes entendam os principios teoricos das Ciéncias, a ponto de serem chamados
de Laboratorios Virtuais.

A criacdo de um Laboratério Virtual em plena sala de aula e os impactos das
animacdes no ensino/aprendizagem devem indicar a importancia da interatividade do
aluno com os objetos de conhecimento, o melhor entendimento dos conceitos de
guimica e a expectativa de ensino/aprendizagem mediado por um computador.

O maior interesse das animacdes e simulagcdes, como diz Levy (1999, p. 166) “ndo &
o de substituir a experiéncia, nem o de tomar o lugar da realidade, mas sim o de
permitir a formulagdo e a exploragdo rapida de grande quantidade de hipoteses” em
relacdo a um determinado experimento. Nesse sentindo, esses recursos didaticos
ampliam o conceito de aula, e possibilitam a criacdo de novas pontes cognitivas.

A respeito desse enfoque cognitivo, existem teorias que abordam como o aprendizado
se d& a partir dessa interacdo da educacdo com recursos tecnolégicos, e uma delas
€ a Teoria Cognitiva de Aprendizagem Multimidia (TCAM), proposta por Richard
Mayer.

A teoria de Mayer afirma que conteddos que apresentam associacdo de palavras e
imagens proporcionam um aprendizado significativo ao ser humano, pois a
aprendizagem da-se por meio dos canais de comunicacado da visdo e audicdo. Sendo
assim, esses canais enviam informag6es ao cérebro de uma maneira a complementar-
se.

De acordo com a teoria, as palavras podem ser oriundas da fala ou da escrita, e as
imagens podem ser estéticas, ou seja, ilustracdes, ou dindmicas, como animacdes e
videos.

Nascimento et al. (2014, p. 1) tomando por base a TCAM, comentam como ocorre a
aprendizagem com a utilizag&do de recursos midiaticos:

Da-se quando pessoas constroem mentalmente representacdes de palavras
e imagens. No método tradicional isso ndo ocorre, pois 0 professor esta
apenas a emitir seu conhecimento através da oratdria, impedindo muitas
vezes que o estudante construa essas representacdes, dificultando assim a
aprendizagem. Os recursos midiaticos estdo provocando grandes impactos
na sociedade como um todo, e na educagdo nao é diferente, despertando
assim novas possibilidades de aprendizagem, pois facilitam a compreenséo
do estudante.
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Para atingir tais objetivos, as animacfes precisam ser estruturadas de forma que
facilite sua visualizagcdo e observacdo pelos alunos; precisam ser atrativas para
despertar o interesse dos discentes; precisam ter explicacéo tedrica basica, para que
0S conceitos possam ser construidos pelos proprios alunos, haja visto que elas
promovem uma abordagem construtivista, sendo capazes de auxiliar na construcao
do conhecimento.

Algumas experiéncias utilizando animac¢des no ensino vém tendo éxito em suas
aplicacbes, como pode-se observar em alguns trabalhos na &rea das Ciéncias da
Natureza e Matematica, expostos a seguir.

Experiéncias com animag¢des computacionais no ensino

Santos, Alves e Moret (2006) utilizaram Laboratorio Virtual de fisica, como forma de
promover uma educacao interdisciplinar, participativa e contextualizada. Com isso
entenderam que o uso de Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA),
contextualizados com a educacdo em ciéncias, se torna uma linguagem de féacil
entendimento para alunos do ensino médio e objeto facilitador aos professores.

Souza e Gravina (2009) utilizaram o software Adobe Flash para criar animagdes
interativas envolvendo o conteudo geometria plana. O objeto de aprendizagem
elaborado sanou as dificuldades apresentadas pelos alunos sobre essa tematica.
Além disso, as animacdes foram testadas e os resultados indicaram progressos dos
alunos quanto ao desenvolvimento de habilidades para produzirem suas proprias
demonstracoes.

Nascimento et al. (2014, p.5) elaboraram, em conjunto com os alunos, uma ferramenta
midiatica para o ensino de biologia. O produto criado deu origem a animacdes do tipo
stop motion, recurso montado a partir de sequéncias de fotos, para dar efeito de
movimento. O trabalho realizado teve como base a Teoria Cognitiva de Richard
Mayer, que diz que “os estudantes aprendem melhor com palavras e imagens do que
com palavras apenas”.

Posso (2010) construiu uma sequéncia didatica em um AVA gue envolvia conceitos
fundamentais do ensino de quimica e criava um contexto diferente do convencional
da sala de aula. O trabalho permitiu o levantamento dos significados que os alunos
vinham construindo nas aulas e conseguiu caracterizar o dominio dos conceitos e a
apropriacdo das formas de organiza¢do do pensamento quimico.

Mathias, Bispo e Amaral (2009) investigaram a contribuicdo das TIC’s no ensino de
Quimica, em que os alunos fizeram uso de um objeto de aprendizagem e foram
avaliados quanto aos conhecimentos adquiridos antes e apds a utilizacdo dessa
estratégia. Os resultados observados mostraram a eficiéncia do uso das TIC’s como
facilitadoras do processo ensino/ aprendizagem, tanto no que se refere aos
conhecimentos adquiridos, quanto a motivacéo dos alunos.

A parti dessas experiéncias, pode-se inferir que a animagdo como “ferramenta
pedagdgica é de grande valia para o aumento da percepcédo do aluno, pois pode
incorporar a um s6 momento, diversas midias: escrita, visual e sonora” (SANTOS,
ALVES e MORET, 2006, p.60) e com isso possibilitar melhorias no
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ensino/aprendizagem. Existem softwares que sdo obtidos na internet que podem
realizar esta tarefa de incorporar varias midias em uma unica animacgéo. O software
Microsoft Power Point, apresentado a seguir, € um exemplo.

Software Microsoft Power Point

O Microsoft Office, ou Pacote Office, como é popularmente conhecido, € uma suite de
aplicativos, que oferece um conjunto de programas basicos, que na maioria tem a
opcéo de trabalhar diversas midias em um mesmo arquivo.

Segundo Nishitani e Bellotto (2010) o Pacote Office foi comercializado em 1989
reunindo pela primeira vez softwares, que até o momento, eram vendidos
separadamente, como o Word, de 1983, o Excel e o Power Point, de 1987. De editores
de textos, planilhas, imagens a apresentacfes de slides e materiais de marketing,
entre outras possibilidades de uso, estdo as ferramentas disponiveis nesse conjunto
de programas.

Esse conjunto de programas da Microsoft foi alvo do estudo realizado pelo Instituto de
Pesquisas International Data Corp (IDC), em que elencou cinco razdes para se utilizar
o Microsoft Office nas escolas. A primeira razao proposta diz que aprender a utilizar o
Pacote Office é uma das capacidades mais importantes para obter os melhores
retornos académicos e profissionais, e que este € uma ferramenta essencial para
professores e alunos utilizarem no desenvolvimento das atividades na escola. A
pesquisa ainda revelou que o Microsoft Office é 0 32 na lista das melhores habilidades

para os estudantes, o Power Point é 112 e o Word ocupa a 132 posicao na lista.

Inserido no Pacote Office, o software Microsoft Power Point (Figura 1) permite, por
meio de seus diversos recursos, gerar apresentacbes com especificacdes
extremamente singulares, com efeitos de animac¢des personalizados e avancados.

Os recursos oferecidos pelo programa, muitos dos quais representados na
barra de ferramentas através de atalhos na forma de icones, seguem a
mesma logica e representacdes simbdlicas dos demais aplicativos da familia
Office da Microsoft. Por serem de facil manipulagdo e possuirem ricos
modulos de apoio ao usuario [...] (TEIXEIRA; BRANDAO, 2003, p. 3).

EIE®-607F Modelo de ppt.ppx - Microsaft PowesPoir. a8 x

= ER

Clique para adicionar um titulo

Clique para adicionar um subtitulo

e 161 | Tems co Ofice” | <5 Portugots s EEe o e Si]

Figura 1: Tela do Power Point.
Fonte: Préprios autores (2017).
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Esse software permite construir apresentacdes multimidia profissionais, combinando
imagens, sons, textos e videos, que podem ser articulados de diferentes maneiras.
Mc Donald (2004, p.160 apud PANUCCI-FILHO; SANTOS; ALMEIDA, 2011, p. 99)
cita que o PowerPoint “¢ um produto que otimiza a experiéncia visual e permite
incorporar muitos outros recursos multimidia de uma forma muito menos complicada
do que os outros meios didaticos disponiveis sem os mesmos recursos”. Para que o
Power Point promova o resultado pretendido, o objetivo e a forma de utilizar o software
devem ser perfeitamente definidos.

O objetivo principal quando se utiliza o software € o de ilustrar um discurso,
expor algum assunto promovendo a associacdo de ideias e, tornar o tempo
menos cansativo para alunos e ouvintes em geral, presentes num evento
ministrado tendo como base esse recurso tecnol6gico. Porém, o valor
pedagdgico de uma apresentacdo em geral, depende da forma como a
tecnologia é usada, tal como o professor ou o apresentador ordenam o
contelido dos slides e os expBe com a clareza requerida em cada publico,
diferentes entre si (ROCKLIN, 1997 apud PANUCCI-FILHO; SANTOS;
ALMEIDA, 2011, p. 95).

O software pode ser acessado em dispositivos que tenha o Pacote Office instalado,
como computadores, tablets e smartphones, que possuem 0s sistemas operacionais
Windows, Android ou Apple.

O Microsoft Power Point 2016 é a ultima versdo do software e é compativel com o
sistema operacional Windows 10, Windows 8.1 e Windows 7. As versfes anteriores
incluem o Power Point 2013, Power Point 2010 e Power Point 2007.

O Power Point, por meio de suas diversas ferramentas, pode ser utilizado como
recurso didatico, e vem sendo cada vez mais utilizado por professores e alunos, por
este apresentar facilidade de acesso, haja visto que a maioria dos computadores
atualmente tem instalado o Pacote Office, também por este apresentar facilidade no
manuseio na construcado e operacao dos materiais produzidos, e por ser utilizado
mesmo em computadores com baixa capacidade de processamento.

Para muitos pesquisadores, o PowerPoint deveria servir ao professor como
um elemento acessorio na preparacdo e apresentacdo das aulas, bem como
um recurso didatico para expor e ordenar 0s assuntos, dentre outras
finalidades especificas da exposicdo de conteudos. Sua flexibilidade é
consideravel quando se avalia o tempo de elaboracao de aulas e trabalhos,
e de apresentacBes profissionais e académicas, no entanto, requer
conhecimentos e habilidades na manipulagédo de seus recursos. O potencial
deste software, o qual tem caido no gosto de professores e outros
profissionais, esta em alguns de seus recursos multimidia que o torna
dindmico e interativo entre o apresentador numa platéia ou, entre o professor
e o0s alunos, em sala de aula (PANUCCI-FILHO; SANTOS; ALMEIDA, 2011,
p. 95).
Antonio Junior e Barros (2005, p. 6) comentam que essas vantagens do Power Point
“‘que o torna uma opgao acessivel para o trabalho com os objetos de aprendizagem
nas escolas publicas, pois além de ser um programa facilmente encontrado, ndo exige
do professor um conhecimento especializado”. Entre as demais vantagens do uso do
Power Point encontram-se o0 aumento da qualidade visual no processo de
aprendizagem e o fato do professor levar menos tempo para apresentar um assunto,
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portanto, maior conteudo pode ser discutido e transmitido em sala de aula (NOURI;
SHAHID, 2008 apud PANUCCI-FILHO; SANTOS; ALMEIDA, 2011, p. 96).

Como pode-se observar, existe uma grande possibilidade de usos do Power Point no
ensino, mas para que este software continue sendo o ponto de partida da elaboracdo
de recursos didatico-pedagogicos, € necessario que novos professores se dediquem
a explorar as diversas outras formas que o Power Point pode ser utilizado, e como
gerar materiais diversificados para o ensino/aprendizagem.

Como ja dito, para que o Power Point promova o resultado pretendido, o objetivo e a
forma de utilizar o software devem ser perfeitamente definidos. Por esse motivo,
elaborou-se essa capacitacdo, para direcionar as agoes que devem ser tomadas para
a criacdo de animacgdes no Power Point, a serem utilizadas como recurso didatico para
0 ensino de quimica.

Na secdo a seguir detalha-se a metodologia adotada no desenvolvimento das
atividades, assim como o Plano de Ensino com todas as agdes realizadas.

Percurso metodologico

A finalidade da Oficina Pedagdgica foi capacitar os bolsistas de iniciacdo a docéncia
de quimica do Projeto Uirapuru — PIBID/IFAM a manipularem a tecnologia escolhida,
ou seja, o software Power Point, para assim criarem animacdes voltadas ao ensino de
quimica.

A oficina ocorreu na sala do Projeto Uirapuru do PIBID/IFAM localizada no prédio do
IFAM Campus Manaus Centro, nos dias 26 e 27 de novembro de 2015. No primeiro
dia, as atividades ocorreram no horario das 13:30 as 17:30h, e no segundo dia deu-
se das 08:00 as 12:00h.

O delineamento da Oficina deu-se a partir de um diagnostico aplicado previamente
com os licenciandos sobre os conhecimentos prévios dos mesmos sobre o Power
Point. Os resultados obtidos com o0s questionarios embasaram as atividades preé-
estabelecidas.

No primeiro momento da Oficina, os licenciandos conheceram os principios do Power
Point, e o motivo deste software ter sido escolhido para a producdo das animacdes.
Em seguida, realizaram atividades envolvendo as ferramentas béasicas do software,
construiram algumas vidrarias do laboratério de quimica e executaram 0s principais
efeitos do software, construindo animacdes de carater simples. A Ultima atividade
proposta foi a elaboracdo de animacgfes direcionadas ao ensino de quimica, onde
apresentou-se modelos de animacao para embasar a producdo. Para finalizar a
Oficina aplicou-se uma avaliagéo para verificar as opinides dos licenciandos a cerca
dos materiais produzidos, assim como os desempenhos de cada um. O detalhamento
desta capacitagéo consta no Plano de Ensino (Apéndice A).

Resultados e discussao
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O delineamento da Oficina deu-se a partir do diagndstico realizado antecipadamente,
submetido via e-mail, sobre 0s conhecimentos prévios que os licenciandos de quimica
do Projeto Uirapuru tém a cerca do Power Point.

O primeiro questionamento do diagnéstico tratava da posse do computador. Dos
licenciandos, 88,9% possuem computador. As maquinas utilizadas na capacitagao,
com excecao de uma, foram os notebooks de cada licenciando, pois nem todos os
computadores da sala do PIBID/IFAM, onde ocorreu a Oficina, possuiam o Pacote
Office instalado. O notebook, por ser um computador portatil, facilita o acesso e
possibilita o desenvolvimento das animacdes a qualquer momento, independente do
lugar.

A respeito da versdo do Pacote Office instalado em seus computadores, 33,3% dos
licenciandos tém a verséo 2007, 44,4% tém a versao 2010 e 11,1% apresentam o
Pacote Office versdo 2013. O Microsoft Power Point 2016 é a ultima versédo do
software, e nenhum dos licenciandos possui essa versdo. O fato da maioria dos
licenciandos utilizarem a versdo 2010, a mesma versao utilizada na instrucdo da
oficina, facilitou a selecdo e o desenvolvimento das atividades, e favoreceu a
resolucdes dos impasses no momento da producéo, haja visto que ha alteracbes das
ferramentas ou recursos do software de acordo com a versao do Pacote Office.

Quando questionados se ja utilizaram o Power Point para criar apresentacdes de
slides, 88,9% dos licenciandos disseram que sim. O diagndstico verificou também
quais recursos do Power Point os licenciandos sabem utilizar. As respostas estao
organizadas na Figura 2, onde percebe-se que a maioria deles (88,9%) sabem realizar
acOes como inserir novo slide, titulo, caixa de texto extra, imagens, alterar o designer
e salvar o slide. Além disso, 66,7% deles sabem alterar o estilo visual do slide e inserir
animacdes, assim como formas (55,6%). Um numero bem menor de licenciandos
(22,2%) sabe inserir videos, audios, transicdes aos slides e salva-lo como video
(11,1%).
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Figura 2: Recursos do Power Point.
Fonte: Préprios autores (2017).
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Esses séo recursos béasicos do software Power Point e a manipulacéo deles tornam-
se necessarios para desenvolver as animagdes. Dessa forma, o diagnostico contribuiu
para selecionar as atividades que pudessem apresentar aos licenciandos 0s recursos
gue eles ndo conhecem e oportunizar a exploragéo deles, para assim conhecerem as
diversas possibilidades de uso desse software.

Durante as atividades propostas na Oficina Pedagdgica, os bolsistas de iniciacdo a
docéncia manipularam as ferramentas basicas do software (Figura 3) e construiram
algumas vidrarias do laboratdrio de quimica, como por exemplo: béquer, erlenmeyer,
proveta e baldo volumétrico (Figura 4).

Figura 3: Licenciandos manlpulando as ferramentas do Power Pomt
Fonte: Préprios autores (2017).

Aula PowerPoint-Animagdes ensino de Oficina de animagdo - Quimica
Quimica Erlenmeyer

Balao

il ET = B s AT = I - .
Figura 4: Vidrarias do laboratério de quimica crladas pelos licenciandos no Power Point.
Fonte: Préprios autores (2017).

Além disso, executaram os principais efeitos do software, construindo animacgdes de
carater simples, simulando a¢cdes que normalmente fazem parte dos experimentos de
quimica, como: o aumento ou diminui¢cdo da quantidade de um determinado liquido, a
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alteracdo da cor de uma solucéo (Figura 5), o gotejamento de um liquido (Figura 6), o
desprendimento de gases (Figura 7), entre outras acoes.

gt - Comia - 11135 - Wik Fomebord oM 5 d9 0
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Figura 5: Captura de tela - Aumento e diminui¢cdo de um liquido (a esquerda) e alteragéo da cor (a
direita).
Fonte: Préprios autores (2017).
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Figura 6: Captura de tela — Gotejamento de um liquido.

Fonte: Préprios autores (2017).
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Figura 7: Captura de tela - Desprendimento de gases.
Fonte: Préprios autores (2017).

A Ultima atividade foi produzir animacdes voltadas ao ensino de quimica, onde
apresentou-se modelos de animacdes (Figuras 8, 9 e 10) com temas do 1°, 2° e 3° do
ensino médio para embasar as criacdes (Figura 11).
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Figura 8: Captura de tela - Mudanca de estado fisico da agua (a esquerda) e Movimento das
moléculas nos estados fisicos (a direita).
Fonte: Préprios autores (2017).
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%
B

Figura 9: Captura de tela - Reacdes de oxi-reducdo (a esquerda) e Efeito de catalisadores nas
reacdes (a direita).
Fonte: Préprios autores (2017).
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Figura 10: Captura de tela - Oxidacao de alcool - teste do bafémetro (a esquerda) e Oxidacéo de

aldeido - formacao do espelho de prata (a direita).
Fonte: Préprios autores (2017).
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Figura 11: Captura de tela - Animacéo Titulagcdo, criada por licenciando.
Fonte: Préprios autores (2017).

As atividades realizadas foram avaliadas para verificar se os resultados pretendidos
de aprendizagem foram alcancados. Dessa forma, cada resultado pretendido
perpassou por uma avaliacao.

A primeira etapa da avaliagdo da Oficina pretendeu constatar a aptiddo dos
participantes em identificar as ferramentas do software Power Point e conseguir
utiliza-las. Através da observacao individual de cada participante, percebeu-se seus
interesses e bons desempenhos nesse quesito.

A segunda etapa da avaliacédo da Oficina verificou a capacidade dos participantes em
construir animacdes voltadas ao ensino de quimica no Power Point. Nesse sentido,
confirma-se que os licenciandos apresentaram ampla facilidade em manusear o0s
recursos do software e administrar a execucao das tarefas para criar as animagoes.

Para finalizar a Oficina, realizou-se a Ultima avaliacéo, aplicando-se um questionario
para averiguar as opinides dos licenciandos a cerca da Oficina, assim como 0s
desempenhos de cada um.

Das questdes expostas, 100% dos licenciandos acreditam que as animacdes criadas
no Power Point podem ser utilizadas como recurso ao ensino, identificaram as
animacdes como importante ferramenta para o ensino de quimica, acreditam que o
Power Point pode ser utilizado para criar recursos para outras disciplinas, afirmaram
gue é possivel o uso do Power Point para criar animag¢des na Instituicdo de ensino em
que estudam ou trabalham e inferiram que utilizariam este recurso em suas aulas.

Dentre as principais dificuldades para professores utilizarem o Power Point para criar
animagdes nas escolas, 50% dos licenciandos sinalizaram a falta de interesse do
Professor e a complexidade na producgao das animacgdes e 66,7% deles disseram que
a falta do projetor de imagens (Data show) na escola seria um entrave para utilizar as
animacdes em sala de aula.

A respeito da satisfacdo em participar da Oficina, 100% demonstraram satisfeitos em
relacdo a instrucdo e aos materiais desenvolvidos. Sendo que 66,7% deles inferiram
gue sentem-se capazes de produzir animacbes no Power Point sem nenhuma
instrucdo e avaliaram seus desempenhos na Oficina como Bom, e 33,3% tem duvida
se realmente conseguiriam produzir sem auxilio e acharam Otimos seus
desempenhos.
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Consideracg®es finais

A pesquisa visou com o desenvolvimento de animacfes computacionais produzidas
no software Power Point contribuir na formacao inicial de professores no ensino de
quimica. Com este trabalho foi possivel proporcionar aos envolvidos na area de
quimica do Projeto Uirapuru — PIBID/IFAM oportunidades de criacdo e participacéo
em experiéncias metodologicas, tecnolégicas e praticas docentes de carater
inovadoras que buscam a superagdo de problemas identificados no processo de
ensino-aprendizagem de quimica.

Avaliando-se 0s aspectos gerais dessa experiéncia, infere-se que foi notério o
interesse e envolvimento dos licenciandos durante as atividades propostas na Oficina.
A possibilidade de desenvolver seu proprio recurso didatico gerou estimulo, e as
producdes individuais demonstraram éxito e aproveitamento da Oficina. Dessa forma,
conseguiu-se alcancar as orientacbes dos Parametros Curriculares Nacionais, 0s
PCN+ ensino médio, que prevé a possibilidade do professor ou o aluno criarem seus
proprios materiais didaticos, como forma de instigar a criatividade, o raciocinio légico,
0 senso investigativo, de atuar como pesquisadores, refletir sobre as questdes
norteadoras de tal procedimento, e adicionar ao seu processo de ensino e
aprendizagem novas tecnologias.

Tratando-se desta pesquisa em particular, a ferramenta tecnolégica em questao, a
animacdo, possibilita a visualizacdo dinamica dos aspectos tedricos de um
determinado conteudo. E esse resultado é garantido através do software escolhido, o
Power Point. O momento da criacdo na Oficina possibilitou discussdes sobre o
conjunto de beneficios que o software oferece, e destacou-se que o mesmo é de facil
acesso, apresenta facilidade no manuseio na construcdo e operacdo dos materiais
produzidos, e pode ser utilizado mesmo em computadores com baixa capacidade de
processamento.

Durante o andamento da Oficina também debateu-se sobre o uso das animacdes
como alternativa ao uso do laboratério de quimica quando qualquer motivo, seja de
ordem estrutural, econdbmica ou pedagdgica, impeca a viabilidade da experimentacao.

Além dessa possibilidade de uso, o desenvolvimento das animac¢des pode contribuir
positivamente na formacéo docente dos que constroem ou utilizam o recurso, e ainda
colaborar na construcdo de conceitos quimicos pelos alunos, pois terdo uma
aprendizagem significativa baseada nos principios da Teoria Cognitiva de
Aprendizagem Multimidia, elaborada por Richard Mayer, que diz que recursos
didaticos que promovem a associacdo entre palavras e imagens possibilitam a
construcédo do conhecimento e favorece uma aprendizagem concreta, significativa, e
consequentemente, uma melhoria no ensino.

Do exposto nessas ultimas consideragfes, pode-se apontar que as animacdes tiveram
uma boa aceitacéo pelos futuros professores, e que o recurso foi bem interpretado do
ponto de vista dos aspectos que ele oportuniza, como uma ferramenta importante para
0 ensino da quimica, e ainda pode-se inferir que alcangou-se com sucesso 0S
objetivos estabelecidos.
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APENDICE A - Plano de Ensino da Oficina Pedagogica do Power Point

OFICINA PEDAGOGICA DO POWER POINT

Data: 26 e 27 de novembro de 2015.

Local: Sala do Projeto Uirapuru no IFAM Campus Manaus Centro.

Carga-horéaria: 04h/dia.

Construir no software
Power Point
animacdes voltadas ao
ensino de quimica;

Identificar as
animacodes
construidas no Power
Point como recurso a
ser utlizado para
melhoria do ensino de
guimica e de sua
formacao inicial.

Conhecimentos
basicos sobre o
uso do
computador
(ligar e desligar
a maquina,
iniciar 0
software Power
Point e salvar
arquivos).

- Pacote Office;
-Software Power
Point;
-Animacbes
computacionais
no ensino de
quimica.

criagcdo de
(02h);

animacodes

a producéo de
animacoes;

Instruir a construcdo de
vidrarias do laboratério de
quimica no  software
Power Point (01h);

Manipular o software
para criar vidrarias do
laboratério de
quimica;

Auxiliar a producdo de

animacbes simples no
software  Power  Point
(02h);

Construir animacgoes
de carater simples no
software;

Orientar a producdo de
animacdes voltadas ao
ensino de quimica no
software (02h).

Produzir as
animacdes voltadas
ao ensino de quimica
no software.

imagens (Data
show);

- Apontador de
slides a laser;
-Modelos de
animacoes
construidos
pelos
pesquisadores;
-Quadro
branco;

- Pincel de
quadro branco;
- Apagador de
quadro.

Resultaglo Conteudos Conteudos o . Atividades de N
Pretendido de - vid Atividades de ensino di Recursos Avaliacéo
Aprendizagem prévios envolvidos aprendizagem

Apresentar o software | Interagir durante a
Identificar e utilizar as Power Point (Lh); apresentagao; Verificagdo da aptidao
ferramentas  basicas Expor as ferramentas | Identificar 0s | _ Computador; de identificar e utilizar
do_ software  Power bésicas e os principais | recursos que 0 -Projetor d,e as ferrz_amentas do
Point; efeitos do software para a | software oferece para Power Point;

Verificagdo da
capacidade de construir
animacgdes voltadas ao
ensino de quimica no
Power Point;

Aplicacéo de
guestionario para
conferir se o licenciando
identifica as animacdes
construidas como
recurso a ser utilizado
para melhoria do ensino
de quimica e de sua
formacéo inicial.

Fonte: Préprios autores (2017).
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