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Resumo

No contexto da formacé@o docente para o ensino de inteligéncia artificial (1A), este estudo tem como
objetivo analisar o potencial de um agente conversacional, criado ho ambiente de desenvolvimento do
ChatGPT, como mediador pedagégico no apoio ao planejamento de aulas desplugadas sobre
Inteligéncia Artificial (IA) para os anos iniciais do Ensino Fundamental. Ancorada no Referencial
Curricular em IA na Educacao Basica e na BNC-Computacéo, a proposta busca ampliar o acesso ao
letramento digital em contextos marcados por limitacdes de infraestrutura tecnoldgica. A partir de
informacdes fornecidas pelo professor, a ferramenta propde planos de aula contendo obijetivos, topicos
a serem abordados, estratégias didaticas, formas de avaliacdo e encaminhamentos para aulas futuras.
A andlise qualitativa de trés planos gerados pelo agente por meio de interacdes simuladas evidenciou
consisténcia estrutural, coeréncia didatica e adequacdo linguistica ao publico-alvo, destacando o
potencial da ferramenta como recurso de media¢&o formativa. Os resultados indicam que a IA, utilizada
com intencionalidade pedagdgica, atua como aliada no fortalecimento da autonomia e da criatividade
docente, favorecendo praticas inclusivas, acessiveis e contextualizadas. Além disso, ao conjugar |A
generativa e ensino desplugado, este estudo aponta caminhos promissores para o uso ético e critico
da IA na formacéo docente e na reducédo das desigualdades educacionais. Como trabalhos futuros,
recomenda-se a aplicacdo da ferramenta em contextos reais de formagdo continuada e o
aprofundamento da investigacdo por meio da coleta de dados empiricos sobre sua recepcao e impacto
na pratica docente.

Palavras-chave: formacdo docente; saberes docentes; educacao basica.

Unplugged Al in teacher education: a conversational agent
as a pedagogical mediator for Al literacy

Abstract

In the context of teacher education for artificial intelligence (Al) instruction, this study aims to analyze
the potential of a conversational agent, developed within the ChatGPT environment, as a pedagogical
mediator to support the planning of unplugged Al lessons for the early years of elementary education.
Grounded in the Referential Curriculum for Artificial Intelligence in Basic Education and the National
Common Core for Computing, the proposal seeks to expand access to digital literacy in contexts
characterized by limited technological infrastructure. Based on information provided by teachers, the
tool generates lesson plans that include learning objectives, key topics, instructional strategies,
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assessment methods, and suggestions for follow-up lessons. A qualitative analysis of three lesson plans
produced by the agent through simulated interactions revealed structural consistency, pedagogical
coherence, and linguistic appropriateness for the target audience, highlighting the tool’s potential as a
formative mediation resource. The findings indicate that Al, when employed with pedagogical
intentionality, can act as an ally in strengthening teachers’ autonomy and creativity, fostering inclusive,
accessible, and context-sensitive practices. Furthermore, by integrating generative Al with unplugged
teaching approaches, this study points to promising pathways for the ethical and critical use of Al in
teacher education and for addressing educational inequalities. As future work, the implementation of the
tool in real continuing education contexts is recommended, along with further investigation through the
collection of empirical data on its reception and impact on teaching practice.

Keywords: teacher education; teachers’ professional knowledge; elementary education.

IA desenchufada en la formacién docente: un agente conversacional
como mediador pedagdgico para la alfabetizacidén en inteligencia artificial

Resumen

En el contexto de la formacion docente para la ensefianza de la inteligencia artificial (I1A), este estudio
tiene como objetivo analizar el potencial de un agente conversacional, desarrollado en el entorno de
ChatGPT, como mediador pedagogico para apoyar la planificacion de clases desenchufadas sobre
inteligencia artificial en los primeros afios de la educacion basica. Fundamentada en el Referencial
Curricular en Inteligencia Artificial en la Educacion Basica y en la Base Nacional Comun de
Computacion, la propuesta busca ampliar el acceso al letramiento digital en contextos marcados por
limitaciones de infraestructura tecnoldgica. A partir de la informacién proporcionada por el profesorado,
la herramienta genera planes de clase que incluyen objetivos de aprendizaje, contenidos a abordar,
estrategias didacticas, formas de evaluacioén y orientaciones para clases futuras. El andlisis cualitativo
de tres planes de clase generados por el agente mediante interacciones simuladas evidenci6
consistencia estructural, coherencia didactica y adecuacién linglistica al publico destinatario,
destacando el potencial de la herramienta como recurso de mediacién formativa. Los resultados indican
que la 1A, cuando se utiliza con intencionalidad pedagdgica, actia como aliada en el fortalecimiento de
la autonomia y la creatividad docente, favoreciendo préacticas inclusivas, accesibles y contextualizadas.
Ademas, al articular IA generativa y ensefianza desenchufada, este estudio sefiala caminos
prometedores para el uso ético y critico de la IA en la formacion docente y para la reduccion de las
desigualdades educativas. Como trabajos futuros, se recomienda la aplicacién de la herramienta en
contextos reales de formacion continua y la profundizacion de la investigacion mediante la recopilacion
de datos empiricos sobre su recepcidn e impacto en la practica docente.

Palabras clave: formacién docente; saberes docentes; educacion basica.

Introducéo

A inteligéncia artificial (IA) tem se consolidado como uma das tecnologias mais
transformadoras da contemporaneidade, impactando as esferas social, econémica e
cultural. Seu uso disseminado em sistemas de recomendacéo, assistentes virtuais,
mecanismos de busca e automacao de processos em setores como saude, seguranca
e educacao evidencia que, mais do que uma tendéncia tecnoldgica, a IA representa
uma nova etapa na relacdo entre humanos e maquinas. Nesse contexto, a escola
deve ampliar sua funcéo formativa, promovendo, para além da apropriacao técnica da

cultura digital, o desenvolvimento de competéncias criticas e éticas para a
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compreensao e 0 uso consciente dessas tecnologias (Sharples, 2023; Valles-Peris;
Doménech, 2023; Menta, Brito, 2024).

A insercao da IA na educacdo envolve uma dupla dimensé&o: a de objeto de
ensino e a de ferramenta pedagégica. Como objeto, torna-se necessario familiarizar
0s estudantes com conceitos como algoritmos, dados e redes, promovendo o
desenvolvimento do pensamento computacional e da cultura digital. Como ferramenta,
exige-se a preparacao dos professores para que utilizem a IA de modo intencional
para planejar, mediar e avaliar o processo de aprendizagem, potencializando suas
praticas e ampliando o acesso ao conhecimento (Moreno-Guaicha; Mena-Zamora;
Escobar-Cordova, 2025).

Ambas as dimensbes sdo contempladas em diretrizes brasileiras recentes,
como a Base Nacional Comum Curricular (BNCC — Brasil, 2017), a BNC-Computacéo
(Brasil, 2022), a Lei n°® 14.533 (Brasil, 2023) — que inclui o ensino de computacéo entre
0s componentes curriculares da Educacdo Basica — e o Referencial Curricular em
Inteligéncia Artificial na Educacdo Basica (Computacional, 2023). Esses documentos
atribuem a escola e aos professores papel central na mediacdo dos conhecimentos
relacionados a computacao e a IA desde as etapas iniciais da escolarizacao. Contudo,
apesar do avanco normativo, persistem barreiras a efetiva implementacdo dessas
diretrizes, sobretudo em contextos de vulnerabilidade social.

LimitacOes de infraestrutura tecnolégica, escassez de materiais didaticos
contextualizados e caréncia de formagao docente dificultam a inser¢édo da IA como
conteudo e como recurso pedagogico (Fonseca; Araujo, 2023). Nesse cenario,
abordagens desplugadas configuram alternativas viaveis, pois favorecem a
compreensao de conceitos computacionais por meio de experiéncias acessiveis a
estudantes e professores mesmo em condicdes adversas. Essas abordagens
permitem abordar conceitos da computacéo e da inteligéncia artificial sem o uso direto
de dispositivos digitais, por meio de atividades analdgicas e mediacdes docentes
voltadas a compreensdo conceitual e ao desenvolvimento do pensamento
computacional (Rezende; Cardoso; Oliveira, 2025).

Mesmo diante dessas possibilidades, a ado¢ao de propostas desplugadas nao
elimina a necessidade de planejamento pedagdgico intencional, exigindo do professor
conhecimentos especificos para estruturar e conduzir situacbes de aprendizagem.

Nesse contexto, embora haja crescimento de pesquisas sobre IA na educacao, ainda
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S0 escassos 0s estudos que analisam o uso de agentes conversacionais cComo apoio
ao planejamento docente, especialmente em propostas de ensino desplugado nos
anos iniciais do Ensino Fundamental. Revisdes da literatura, como a realizada por
Evangelista et al. (2025), reforgam a centralidade da formagé&o docente e da mediagéo
pedagogica, a0 mesmo tempo em que evidenciam lacunas quanto a integracao entre
IA generativa, planejamento pedagdgico e contextos escolares com limitacdes de
infraestrutura, o que justifica a realizacao da presente pesquisa.

Diante desse cenario, este estudo investiga de que maneira um agente
conversacional baseado em IA generativa pode apoiar o planejamento de aulas
desplugadas sobre inteligéncia artificial para os anos iniciais do Ensino Fundamental.
Metodologicamente, trata-se de um estudo qualitativo, de carater exploratério,
fundamentado na andlise de planos de aula gerados a partir de interagdes simuladas
com o0 agente conversacional, visando compreender suas potencialidades no
fortalecimento dos saberes docentes relacionados ao planejamento pedagogico. Na

secao seguinte, sao explicitados os pilares conceituais que sustentam o estudo.

Pilares conceituais da pesquisa

Esta pesquisa se fundamenta em quatro constructos principais: pensamento
computacional, letramento em inteligéncia artificial, cultura digital e mediacao
pedagdgica. O pensamento computacional, conforme definido por Wing (2006),
corresponde a um conjunto de habilidades cognitivas para resolver problemas,
compreender sistemas e projetar solucdes, sendo considerado fundamental na
formacao dos estudantes do século XXI. Sua abordagem desde os anos iniciais da
Educacéo Bésica possibilita o desenvolvimento de habilidades como légica, abstracéo
e sequenciamento independentemente do uso de recursos digitais (Suwahyo, 2020;
Silva, et al., 2021).

A partir dessa compreensdo, destaca-se que o0 desenvolvimento do
pensamento computacional ndo esta condicionado ao uso de computadores ou
dispositivos digitais, podendo ser promovido por meio de abordagens pedagdgicas
desplugadas. A computacdo desplugada refere-se a um conjunto de estratégias
didaticas que possibilitam a exploracdo de conceitos da computacdo por meio de
atividades analogicas mediadas pelo professor. Essas praticas permitem que 0s

estudantes exercitem habilidades proprias do pensamento computacional,
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constituindo-se como alternativas em contextos marcados por limitacbes de
infraestrutura tecnoldgica (Lindner; Seegerer; Romeike, 2019).

Nessa mesma perspectiva, a inteligéncia artificial desplugada pode ser
compreendida como uma proposta voltada ao ensino de conceitos relacionados a IA
por meio de atividades analdgicas. Ao privilegiar o planejamento pedagdgico e a
mediacdo docente, essa abordagem exige do professor saberes relacionados a
organizacao didatica, a adaptacdo das atividades ao contexto escolar e a mediacao
conceitual das aprendizagens. Desse modo, a IA desplugada articula-se a formacao
docente ao demandar conhecimentos pedagdgicos, curriculares e didaticos que
sustentem praticas contextualizadas, criticas e coerentes com as condicdes reais da
Educacao Basica (ibidem).

Para que os saberes docentes necessarios para a implementacéo de propostas
pedagdgicas de |IA desplugada sejam mobilizados, torna-se necessario compreender
o papel do letramento na formacdo de professores. No campo educacional, o
letramento ultrapassa o dominio técnico de habilidades, entendendo-se que o sujeito
precisa ser capaz de interpretar, comunicar e agir criticamente em ambientes sociais
e tecnoldgicos (Lima, 2022). Aplicado a docéncia, esse conceito articula
conhecimentos conceituais, praticas pedagogicas e reflexdo critica sobre as
implicacbes culturais, éticas e sociais das tecnologias no contexto educacional
contemporaneo.

Nessa direcdo, o letramento em IA expande essa perspectiva ao incluir a
compreensdao dos fundamentos dos sistemas inteligentes, sua logica de
funcionamento e as implicagbes éticas do uso da IA na sociedade. Trata-se de
qualificar professores e estudantes para refletirem criticamente sobre a IA,
promovendo seu uso instrumental e a interpretacéo dos impactos dessa tecnologia na
vida social, na politica e no campo educacional. Esse conceito se articula com a
cultura digital, entendida como um conjunto de praticas, saberes e valores
relacionados ao uso consciente, ético e critico das tecnologias digitais (Coutinho;
Girardello, 2021; Moreira, 2022; Vallés-Peris; Doménech, 2023).

Essencialmente, a cultura digital fomenta a cidadania digital, capacitando
individuos a interagir de forma segura e responsavel em ambientes digitais (Quinn et
al., 2023). Prevista como uma das competéncias gerais da BNCC (Brasil, 2017), ela

envolve, para além do dominio técnico das ferramentas, a compreensao critica das
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dindmicas sociais, econdmicas e politicas mediadas pelas tecnologias. No campo
educacional, a cultura digital se expressa tanto no acesso e uso de recursos digitais
guanto na possibilidade de professores e estudantes produzirem, compartilharem e
ressignificarem informacgdes de forma criativa e consciente (ibidem).

A mediacdo pedagogica, por sua vez, constitui o eixo articulador dos
constructos que fundamentam esta pesquisa, situando o professor como agente
central na organizacdo e conducao dos processos de ensino e aprendizagem. Nessa
perspectiva, a mediacéo refere-se ao conjunto de ag¢les intencionais por meio das
quais o docente seleciona, adapta e integra recursos, estratégias e tecnologias as
praticas educativas, orientando a construcdo do conhecimento pelos estudantes. A
mediacao pedagogica envolve, portanto, as decisdes didaticas e metodolégicas que
atribuem sentido formativo as experiéncias de aprendizagem (Modelski; Giraffa;
Casartelli, 2019).

No contexto do uso educacional da IA, cabe ao docente criar contextos de
aprendizagem que favorecam a compreensdo critica da inteligéncia artificial,
assegurando que seu uso esteja alinhado aos objetivos educacionais e as condi¢cbes
reais da Educacdo Basica. Desse modo, a mediacdo pedagdgica contribui para a
construcdo de praticas inclusivas e contextualizadas, evitando abordagens
meramente instrumentais e reforgcando o papel da formag&o docente na promogéao de
usos éticos, criticos e socialmente responsaveis da inteligéncia artificial (Teixeira;
Oliveira, 2023; Arteaga et al., 2025; Moreno-Guaicha; Salazar-Luna; Escobar-
Cordova, 2025).

Compreender esses pilares em conjunto permite situar a IA como parte
integrante da cultura educacional contemporanea, que demanda uma formagao
docente que promova a autonomia, a agéncia profissional e o preparo para refletir
criticamente sobre as implicacbes pedagdgicas e sociais do uso de tecnologias
inteligentes. Essa formacdo deve estar voltada a construcdo de préticas
contextualizadas, sensiveis as desigualdades educacionais e capazes de promover a
inclusdo e a equidade no acesso ao conhecimento (Pardo-Baldovi; San Martin-
Alonzo; Peirats-Chacon, 2023; Lozano; Blanco-Fontao, 2023).

No ambito da Educacdo Bésica, o aprendizado sobre inteligéncia artificial
desde os anos iniciais favorece o desenvolvimento, de forma progressiva, de

habilidades de pensamento critico, compreensao ética e familiaridade com conceitos
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computacionais. Esse contato inicial possibilita que os estudantes construam uma
base solida para compreender o funcionamento da IA e seus impactos sociais e
culturais, preparando-os para atuar como cidadaos conscientes em uma sociedade

crescentemente permeada por tecnologias inteligentes (Michaeli et al., 2023).

Referencial Curricular em Inteligéncia Artificial na Educacéo Basica

O Referencial Curricular em Inteligéncia Artificial na Educacdo Basica
(Computacional, 2023) constitui-se em uma iniciativa brasileira sistematizada voltada
a orientar a inser¢ao da inteligéncia artificial no contexto escolar. Elaborado pela
Sociedade Brasileira de Computacdo em parceria com instituicbes de pesquisa e
inovacdo, o documento dialoga diretamente com a BNCC (Brasil, 2017) e a BNC-
Computacéo (Brasil, 2022), buscando apoiar redes de ensino, gestores e professores
na tarefa de incorporar a IA de forma gradual e estruturada ao curriculo da Educacgéo
Basica.

O texto organiza-se em torno de eixos que abrangem desde os fundamentos
da IA — como dados, algoritmos e aprendizado de maquina — até dimensdes sociais e
éticas relacionadas ao uso dessas tecnologias. Além de mapear conceitos-chave, o
documento destaca a importancia de competéncias que favorecam o pensamento
critico, a cidadania digital e a analise dos impactos da IA nas esferas social, cultural e
econdmica. Também reconhece a centralidade da formacdo docente, a formacao
docente como elemento central para a efetiva implementagéo das propostas, situando
o professor como mediador responsavel por traduzir tais orientacdes em praticas
pedagogicas efetivas.

A proposta estrutura-se em seis dimensfes que buscam orientar o ensino de
IA na Educacdo Basica, garantindo uma abordagem critica, contextualizada e
interdisciplinar (Figura 1). Essas dimensdes abrangem tanto aspectos técnicos quanto
sociais e éticos, oferecendo um arcabouco para o desenvolvimento de competéncias
gue vao desde o dominio conceitual da tecnologia a reflexdo sobre seus impactos
sociais mais amplos.

A primeira dimensdao, Interagcdo Humano—IA, aborda como os seres humanos
se relacionam com sistemas inteligentes, destacando formas de comunicacao,

colaboracdo e mediacao tecnoldgica. Essa dimensdo envolve a compreensado das
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caracteristicas da IA, seu impacto no cotidiano e as maneiras pelas quais pode ser

utilizada de modo eficaz e responsavel.

Figura 1 — Dimensdes estruturantes para o ensino de 1A

02
pre”dfzado de maa’

Fonte: Referencial Curricular em Inteligéncia Artificial na Educacgéo Basica (Computacional, 2023).

A segunda dimensao, Percepcao, refere-se a forma como os sistemas de IA
capturam dados do mundo por meio de sensores e bases computacionais. Os dados,
apos a coleta, passam por processos de curadoria e organizacao, servindo de base
para representacdes que possibilitam a analise e o reconhecimento de padrdes.

A terceira dimensdo, Representacdo e Raciocinio, diz respeito a como a IA
estrutura, organiza e processa 0s dados percebidos, transformando-os em
conhecimento Util para a tomada de decisGes e a resolucdo de problemas. Esta
dimensao contempla o uso de algoritmos, raciocinio l6gico e abordagens matematicas
gue conferem as maquinas a capacidade de desenvolver solucdes eficientes.

A quarta dimensao, Aprendizado de Maquina, enfatiza a capacidade dos
sistemas de ajustar seu desempenho a partir de dados. Explora diferentes formas de
aprendizado, como os métodos supervisionado, ndo supervisionado e por reforco,
permitindo que os sistemas aprimorem continuamente seus resultados e generalizem
padrdes de acordo com 0s contextos em que sao aplicados.

A quinta dimenséo, Impacto Social, discute os efeitos da IA na sociedade,
destacando mudancas no mercado de trabalho, questbes de privacidade, seguranca

e desigualdade. Busca promover uma visdo critica sobre o uso dessa tecnologia,

Educitec - Revista de Estudos e Pesquisas sobre Ensino Tecnoldgico, Manaus (AM), v. 12, 282926, 2026. ISSN: 2446-774X
DOI: https://doi.org/10.31417/educitec.v12.2829
8 ?



https://doi.org/10.31417/educitec.v12.2829
https://doi.org/10.31417/educitec.v12.2829
https://doi.org/10.31417/educitec.v12.2829

incentivando a analise de suas implicacdes éticas, legais e sociais e preparando 0s
estudantes para atuar como cidadaos conscientes em uma sociedade permeada por
sistemas inteligentes.

Por fim, a dimens&o da Etica, transversal a todas as demais, envolve reflexdes
sobre transparéncia, responsabilidade, privacidade e equidade, assegurando que o
desenvolvimento e a aplicacéo da IA estejam orientados para 0 bem comum. Ao tratar
a ética como eixo articulador, o referencial reafirma a necessidade de formar cidad&os
capazes de compreender os beneficios e os riscos e dilemas que emergem do uso da
inteligéncia artificial em diferentes contextos.

O Referencial apresenta, ainda, um conjunto de aspectos (Figura 2) adaptados
a partir do “Al Competency Framework for Students” (UNESCO, 2024). A verséao
brasileira introduz duas modifica¢cdes importantes para adequacao as necessidades
regionais. Enquanto as dimensdes estruturantes definem campos de conhecimento e
reflexdo para o ensino de IA, os aspectos organizam 0s saberes e competéncias
necessarios para sustentar a progressdo dos estudantes ao longo da Educacéao

Bésica.

Figura 2 — Aspectos que sustentam o aprendizado de IA

|A Centrada
no Planeta

Usoe

::"” a Design

+
Aperfeicoamento a m Fundamentos

pessoal e profissional dalA

Técnicas e
Aplicacao

Fonte: Referencial Curricular em Inteligéncia Artificial na Educacéo Basica (Computacional, 2023).

A primeira modificacdo consiste na substituicdo do termo “IA centrada no
humano” por “IA centrada no planeta”, ampliando a perspectiva para considerar os
impactos ambientais da tecnologia e alinhando-se as diretrizes ambientais brasileiras.

A segunda refere-se a inclusdo da competéncia “Aperfeicoamento pessoal e
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profissional”’, contemplando a realidade de estudantes que concluem o ensino médio
e ingressam diretamente no mundo do trabalho (Computacional, 2023).

O aspecto “IA centrada no planeta” amplia o debate internacional ao incluir a
sustentabilidade ambiental como principio ético do desenvolvimento tecnoldgico. Ja
“Uso e design” orienta o processo de criagao de solugdes, da definicdo do problema
a aplicacao pratica. O aspecto “Fundamentos de IA” reune as bases matematicas,
computacionais e de ciéncia de dados essenciais a IA. O aspecto “Aperfeicoamento
pessoal e profissional” prepara os estudantes para compreender os impactos da |A no
mundo do trabalho e desenvolver resiliéncia frente as transformacdes tecnoldgicas.
Por fim, “Técnicas e aplicagdo” destaca a diversidade de métodos disponiveis, como
aprendizado de maquina e processamento de linguagem natural.

Apos a definicdo de dimensdes e aspectos que estruturam o ensino de IA, o
Referencial avanca para a explicitacdo das competéncias e habilidades; especificando
aquilo que se espera que os estudantes desenvolvam ao longo da Educacao Basica.
Contempla-se um conjunto de competéncias especificas de IA e de competéncias
derivadas de areas correlatas, como Computacao, Filosofia (especialmente no campo
da ética) e Ciéncias Sociais (particularmente no debate sobre IA e sociedade). Essa
organizacdo busca articular fundamentos técnicos com dimensdes criticas e éticas,
oferecendo uma base interdisciplinar para o ensino do tema.

Foram definidas cinco competéncias principais: (1) Compreender o0s principios
da IA centrada no planeta, identificando riscos e implicacfes éticas; (2) Demonstrar
conhecimentos sobre os fundamentos da IA, analisando suas possibilidades e
limitagOes; (3) Avaliar sistemas e elaborar aplicagdes criativas, com foco em solucdes
éticas; (4) Aplicar conceitos de IA e aprendizado de maquina em diferentes contextos;
e (5) Relacionar a IA ao mundo do trabalho, investigando suas transformacdes e novas
habilidades requeridas.

As habilidades correspondentes a cada competéncia estdo organizadas de
forma progressiva para o Ensino Fundamental (anos iniciais e finais) e para cada um
dos anos do Ensino Médio (Quadro 1). Essa progressdo garante que os estudantes
desenvolvam, ao longo da trajetdria escolar, conhecimentos e praticas cada vez mais
complexos, em consonancia com seu nivel de maturidade cognitiva. Neste estudo,
contudo, serdo apresentadas apenas as habilidades propostas para 0os anos iniciais

do Ensino Fundamental, em virtude do foco da pesquisa.
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Quadro 1 — Habilidades para os anos iniciais do Ensino Fundamental

Cédigo Habilidade Aspecto Dimensodes
Reconhecer sistemas de Inteligéncia Artificial em
diferentes contextos, compreendendo suas IA Centrada Interacdo
EF15IA01 | caracteristicas, funcionalidades e impactos na Humano-IA;

. . : -, . no Planeta .
sociedade, além de diferencia-los da inteligéncia Impacto social
humana.

Gerenciar seus dados pessoais com IA Centrada .
EF151A02 . P S Impacto social
responsabilidade, protegendo a sua privacidade. no Planeta
Entender que a Inteligéncia Artificial requer Interacéo
. . IA Centrada
EF15IA03 | recursos naturais para seu funcionamento e que Humano-IA,
- ‘o no Planeta .
recursos devem ser utilizados de forma ética. Impacto social
. n Percepcéo;
Descrever problemas reais e suas solu¢des em IA Centrada pe ~
EF151A04 | | . Representacéo e
linguagem natural e matematica. no Planeta .
raciocinio
Percepcéo;
Representacao e
EF151A05 Descre\{er §olugoes ou algoritmos que sejam Fundamentos racpcmm,
computaveis. Aprendizado de
maquina
Reconhecer problemas e usar formas simples de Percepcéo;
EF15IA06 | organizar informacdes para resolvé-los com Fundamentos | Representacéo e
algoritmos classicos. raciocinio
. . . Percepcdo;
Criar solucdes desenhando caminhos (grafos ~
EF15IA07 ¢ - L. @ ) Fundamentos | Representacao e
gue mostrem as opgOes possiveis. o
raciocinio
Utilizar formas de organizacéo e raciocinio Percepgao;
EF151A08 | . .. . g ¢ ~ Fundamentos | Representacéo e
simbdélico para implementar solugdes. .
raciocinio
Compreender que a Inteligéncia Artificial
EF151A09 | necessita de dados (de diferentes fontes) para Uso e Design Percepcao

seu funcionamento.

Fonte: Referencial Curricular em Inteligéncia Artificial na Educacédo Bésica (Computacional, 2023).

Para os anos iniciais do Ensino Fundamental, as habilidades priorizam a

introducdo de conceitos basicos. Nessa etapa, 0s estudantes devem conseguir

reconhecer situacdes em que a inteligéncia artificial estd presente no cotidiano,

identificar riscos e beneficios associados ao seu uso e compreender nogdes iniciais
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de dados e algoritmos. Além disso, espera-se que desenvolvam atitudes de
responsabilidade digital, como a preservacdo da privacidade e o respeito a
diversidade nos ambientes virtuais, e que iniciem a exploracdo de ideias relacionadas
ao impacto da IA no meio ambiente e na vida em sociedade. Ainda que introdutorias,
essas habilidades ja articulam fundamentos técnicos, éticos e sociais, servindo como
base para progressées mais complexas nos anos subsequentes.

Nesse sentido, ao reconhecer a IA como parte constitutiva da cultura digital
contemporéanea, o Referencial enfatiza a necessidade de que a aprendizagem sobre
o0 tema seja iniciada desde os anos iniciais da Educacdo, favorecendo o
desenvolvimento progressivo de habilidades computacionais, éticas e reflexivas. Tal
perspectiva assegura que a IA nao seja tratada apenas como uma ferramenta de uso
instrumental, mas como objeto de reflexdo critica e de construcéo cidada.

Considerando as orientacbes do Referencial (Computacional, 2023), o
presente estudo propde-se a investigar de que maneira um agente conversacional
baseado em |A generativa pode apoiar professores no planejamento de aulas
desplugadas sobre IA. A ferramenta foi concebida no ChatGPT como recurso de
mediacdo pedagogica, programado para gerar planos de aula com base em
informacdes fornecidas pelo professor e contemplando objetivos de aprendizagem,

conteudos, estratégias didaticas, formas de avaliacdo e encaminhamentos futuros.

Metodologia

Este estudo adotou uma abordagem exploratéria, de natureza experimental
(Marconi; Lakatos, 2017), e dedicou-se ao desenvolvimento de um agente
conversacional baseado em inteligéncia artificial generativa. Sua finalidade é a
geracdo automatizada de planos de aulas desplugadas sobre IA direcionados aos
anos iniciais do Ensino Fundamental.

O processo metodoldgico compreendeu trés etapas: definicdo da estrutura do
modelo de resposta, parametrizacdo do agente e validacdo funcional em ambiente
simulado. Na primeira etapa, definiu-se a estrutura do modelo de resposta com base
em um plano de aula contendo os seguintes elementos: tema da aula, ano da turma,

duracédo da aula, cédigo e descricado da habilidade a ser trabalhada, dimensdes da IA
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envolvidas, objetivos de aprendizagem, contetdos, metodologia/estratégias didaticas,
recursos didaticos, formas de avaliacdo, encaminhamentos futuros e referéncias.

Na segunda etapa, o agente foi criado na plataforma ChatGPT, utilizando o
modo criador de GPT (Generative Pre-trained Transformers — Transformadores
Generativos Pré-Treinados). Elaborou-se um prompt instrucional estruturado com
regras especificas para a geracdo de planos de aula que orientava o modelo a solicitar
ao usuario trés informacdes iniciais: (1) o cédigo da habilidade, (2) o ano da turma e
(3) o tempo de duracdo da aula. Apenas os dados referentes ao ano da turma e a
duracdo eram obrigatérios. Com base nessas variaveis, 0 modelo gera um plano de
aula que inclui sugestdes de atividades desplugadas, avaliagdo e encaminhamentos
pedagogicos futuros.

Por fim, na dltima etapa, realizou-se a validacdo funcional por meio de
interacOes simuladas com o agente, testando a funcionalidade de geracao de planos
de aula para diferentes habilidades do referencial. A analise dos dados foi conduzida
por meio de uma abordagem qualitativa, de natureza descritivo-interpretativa,
fundamentada na analise documental dos planos de aula gerados pelo agente
conversacional. Essa técnica permitiu examinar 0os materiais a partir de critérios
previamente definidos, a saber: completude, coeréncia, pertinéncia didatica, clareza
estrutural, adequacao ao publico-alvo, fidelidade curricular e criatividade pedagogica
(Quadro 2).

Ressalta-se que esses critérios adotados para a analise dos planos de aula
gerados pelo agente conversacional foram definidos pelos autores a partir de
referenciais da literatura sobre planejamento pedagodgico, mediagdo docente e
avaliacdo de propostas didaticas mediadas por tecnologias digitais. Tais critérios
possuem carater analitico-descritivo e foram operacionalizados com o objetivo de
examinar a qualidade pedagdgica, a coeréncia interna e a adequacao das propostas
ao contexto da Educacdo Basica, considerando as especificidades do ensino
desplugado de inteligéncia artificial.

Para fins de discussao, optou-se por apresentar a analise de apenas um plano
de aula, selecionado de forma aleatoria dentre o conjunto de planos gerados durante
0 processo de validacdo funcional do agente. Essa escolha justifica-se pelo caréater
qualitativo e exploratorio do estudo, cujo objetivo ndo € a generalizagdo estatistica dos

resultados, mas a analise das caracteristicas pedagogicas das propostas geradas.
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Considerando que 0 agente opera a partir de uma estrutura de resposta previamente
definida, os planos produzidos apresentam homogeneidade estrutural, o que permite
considerar o exemplo analisado como representativo do conjunto de materiais

gerados.

Quadro 2 — Critérios adotados na avaliagdo dos planos de aula gerados pelo agente conversacional

Critério Descricao

Refere-se a presenca integral dos elementos esperados em um plano de aula,
conforme estrutura previamente definida. Considera se todos os campos — como
Completude objetivos de aprendizagem, contelddos, estratégias didaticas, formas de
avaliacdo e encaminhamentos futuros — foram devidamente contemplados de
maneira articulada.

Diz respeito a consisténcia logica e a articulagdo interna entre 0os componentes
do plano. Avalia se os objetivos dialogam com as estratégias propostas, se as
atividades esté@o alinhadas aos conteldos indicados e se 0os encaminhamentos
sdo pertinentes a continuidade dos processos de ensino e aprendizagem.

Coeréncia

Analisa a relevancia e a efetividade das propostas em termos pedagdgicos.

Pertinéncia Envolve verificar se as atividades sugeridas sdo compativeis com os principios
didatica da educacdao investigativa, se favorecem a aprendizagem ativa e se promovem o

desenvolvimento de competéncias relacionadas a IA de forma significativa.

Refere-se a organizacdo do plano e a forma como as informacfes sao
Clareza apresentadas. Considera aspectos como objetividade, ordenamento ldgico,
estrutural segmentacédo por tépicos e uso de linguagem clara, favorecendo a compreenséao
por parte do docente usuario da ferramenta.

Avalia se os conteudos, estratégias e linguagem utilizados séo apropriados a
faixa etaria e ao nivel de escolarizag&o indicados pelo professor ao interagir com
0 agente. Também considera a viabilidade de aplicacdo das propostas em
contextos reais, especialmente aqueles com limitagcbes de infraestrutura
tecnoldgica.

Adequacéo
ao publico-alvo

Examina o alinhamento entre o conteldo gerado e as diretrizes do Referencial
Fidelidade Curricular em Inteligéncia Artificial na Educagdo Bésica (Computacional, 2023).
curricular Verifica, também, se os planos respeitam 0s objetivos e 0s conceitos previstos
na habilidade selecionada, garantindo conformidade com as orientagfes oficiais.

Observa o grau de originalidade, contextualizacdo e inovacdo das atividades
Criatividade propostas. Considera se o agente foi capaz de sugerir praticas relevantes e
pedagodgica criativas, adaptadas a realidades escolares diversas e capazes de engajar 0s
estudantes.

Fonte: Dados da pesquisa (2025)

Resultados e Discussao
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O plano analisado (Quadro 3) contempla a habilidade EF15IA01 do Referencial
Curricular em Inteligéncia Artificial na Educacéo Basica, voltada ao reconhecimento
de aplicacdes de IA e a diferenciacdo entre as inteligéncias humana e artificial
(Computacional, 2023). Essa habilidade apresenta aos estudantes uma compreensao
inicial sobre o funcionamento dos sistemas inteligentes, incentivando-os a observar
criticamente sua presenca no cotidiano e a distinguir capacidades exclusivamente

humanas daquelas desempenhadas por maquinas.

Quadro 3 — Plano de Aula: Rob6é ou Humano?

¥ Tema da Aula: Robé ou Humano?
Descobrindo as diferencas entre a inteligéncia humana e a inteligéncia artificial

Ik Ano: 1° ano do Ensino Fundamental ® Duracdo: 50 minutos

Cdédigo e descricao da habilidade selecionada
EF15lA01 - Reconhecer sistemas de Inteligéncia Artificial em diferentes contextos,
compreendendo suas caracteristicas, funcionalidades e impactos na sociedade, além de
diferencié-los da inteligéncia humana.

Dimensdes da IA envolvidas

e Interacdo Humano-1A

e FEtica (transversal)

@© Objetivos de Aprendizagem

e Identificar, de forma simples, o que a IA pode fazer e o que apenas os humanos
conseguem fazer.

e Refletir sobre as caracteristicas da inteligéncia humana (emocdes, criatividade, empatia)
em contraste com a IA.

e Estimular a curiosidade e o pensamento critico sobre tecnologias do cotidiano.

Iy Conteudos
e Conceito bésico de Inteligéncia Artificial
e Diferencas entre inteligéncia humana e artificial
e Exemplos do dia a dia com IA

@ Metodologia / Estratégias Didaticas
1. Rodade conversainicial (10 min):
o Pergunta-chave: “Vocé ja ouviu falar em inteligéncia artificial?”
o Apresentar exemplos simples com apoio de imagens ou objetos (ex: assistente virtual,
caixa de supermercado com autoatendimento, brinquedos que falam).
2. Atividade “Rob6é ou Humano?” (25 min):
o Mostrar agdes em cartdes ou encenar (ex: “Pintar um quadro”, “Fazer contas”,
“Chorar”, “Jogar xadrez”, “Contar piada”, “Aprender sozinho”).
o Aturma responde em coro ou com plaquinhas se € Robd ou Humano.
o Apods cada resposta, conversar brevemente: “Por que vocés acham isso?”
o Estimular o pensamento sobre o que é s humano (emocao, intengéo, criatividade) e
0 que a IA ja consegue fazer.
3. Desenho livre “Eu e um rob6” (10 min):
o Cada aluno desenha um robd ajudando uma pessoa (ou ele mesmo) em alguma
atividade do dia a dia.

o Compartilhar com os colegas alguns desenhos no final.
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4. Fechamento (5 min):
o Recapitular com a pergunta: “Sera que os robds pensam como a gente?”
o Explicar que os robds (IA) sdo muito bons em algumas coisas, mas ndo tém
sentimentos nem sabem o que é certo ou errado sozinhos.

Recursos Didéticos
e Cartdes com acfes ou imagens (podem ser desenhados a méo)
e Quadro e giz ou cartolina
e Lapis de cor, papel sulfite para os desenhos
e Plaquinhas de “Robd” e “Humano” (opcional)

= Avaliacdo

Formativa e Diagndstica
e Observar a participacdo na roda de conversa e nas respostas aos cartées.
e Analisar a compreenséo nas justificativas dadas pelas criancas.
e Avaliar os desenhos como forma de expresséo sobre o papel da IA.

& Encaminhamentos Futuros
e Realizar uma aula sobre como os robés aprendem (introduzindo o conceito de aprendizado
de maquina).
e Apresentar brinquedos ou videos com IA para andlise critica com os alunos.
e |niciar uma sequéncia sobre emoc¢des humanas versus a¢cdes de maquinas, explorando
ética e convivéncia.

Fonte: Dados da pesquisa (2025)

A avaliagédo do primeiro critério — completude — mostrou que estrutura do plano
se revelou completa, apresentando todos os elementos previstos: tema da aula, ano,
duracéo, codigo e descricao da habilidade, dimensfes da IA envolvidas, objetivos de
aprendizagem, conteudos, estratégias metodologicas, recursos didaticos, formas de
avaliacdo e encaminhamentos futuros. Esse grau de completude esta em consonancia
com a proposta de democratizacdo do letramento em IA por meio de modelos
estruturados e acessiveis (Tadimalla; Maher, 2024).

No que tange a coeréncia, verificou-se um alinhamento entre os objetivos,
conteudos e atividades, com uma sequéncia l6gica e bem fundamentada. A
metodologia proposta, baseada em atividades ladicas e interativas, mostra-se
adequada a faixa etaria do 1° ano do Ensino Fundamental por privilegiar a oralidade,
a participacdo coletiva e a mediacéo direta do professor. Estratégias desse tipo sao
coerentes com o estagio de desenvolvimento cognitivo das criancas, pois favorecem
a mobilizacdo de conhecimentos prévios, a expressao verbal e a construcdo de
significados por meio da interacéo social, aspectos fundamentais nos anos iniciais da

escolarizacao (Silva et al., 2021).
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Essa adequacdo manifesta-se, por exemplo, na roda de conversa inicial,
conduzida a partir da pergunta “Vocé ja ouviu falar em inteligéncia artificial?”, que
estimula a participacao e permite ao professor mediar a introdugcdo do tema a partir
do repertdrio infantil. Do mesmo modo, a atividade “Rob6é ou Humano?” utiliza acbes
concretas e encenadas — como “chorar’, “fazer contas” ou “pintar um quadro”,
possibilitando que as criancas realizem distincdes conceituais por meio da experiéncia
e do didlogo coletivo. Essas escolhas metodoldgicas contribuem para o engajamento
e a participagao ativa dos alunos, favorecendo a compreenséo inicial das diferencas
entre inteligéncia humana e artificial.

As atividades propostas também se mostraram pertinentes ao nivel de
desenvolvimento dos alunos do 1° ano do Ensino Fundamental, corroborando o
critério “pertinéncia didatica”. A dinamica do plano — “Robé ou Humano?” — articula
ludicidade, expressao corporal e reflexao critica. A estratégia de engajamento através
de perguntas-chave e exemplos simples do cotidiano demonstra uma abordagem
pedagogica eficaz para introduzir conceitos complexos de IA a criancas pequenas
(Lin; Brummelen, 2021). Adicionalmente, a inclusdo de um desenho livre permite a
expressdo criativa e a internalizagdo dos conceitos abordados, consolidando o
aprendizado de forma interativa (Powell; Courchesne, 2024).

A clareza estrutural do plano, com linguagem acessivel, organizagéo visual e
indicagBes temporais, contribui para sua aplicabilidade, conforme destacam Vallés-
Peris e Doménech (2023) ao tratarem da importancia da transparéncia e
inteligibilidade nas propostas pedagdgicas envolvendo IA. A énfase na distingcdo entre
as inteligéncias humana e artificial desde os anos iniciais da Educagédo Bésica é
importante para fomentar um pensamento critico sobre as possibilidades e limitaces
da IA evitando percepc¢des errdneas ou superestimadas das tecnologias (Yang et al.,
2025).

Quanto a adequacdo ao publico-alvo, observa-se atencdo as caracteristicas
cognitivas e linguisticas das criancas, com estratégias centradas na oralidade, na
ludicidade e na mediacdo do professor. A didatica e a linguagem empregadas
necessitam de uma adaptacdo cuidadosa para garantir que a diferenciacdo entre
inteligéncia humana e artificial seja compreendida por por essa faixa etaria, que possui
um repertorio cognitivo e social ainda em desenvolvimento (Giang et al., 2023). A

introducdo desses conceitos deve evitar abstracbes complexas que possam
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comprometer a efetividade do aprendizado, o que ressalta a necessidade de
metodologias que priorizem a interacado (Williams et al., 2019).

Em relacdo a fidelidade curricular, o plano demonstra alinhamento aos
objetivos da habilidade selecionada, respeitando suas intencionalidades formativas e
as dimensdes propostas para o ensino de IA (Computacional, 2023). A integracéo de
conceitos de IA em etapas iniciais da educacdo € uma iniciativa estratégica global que
busca desenvolver curriculos relevantes e atrativos para a proxima geracao (Chiu et
al., 2021). Essa abordagem visa preparar os estudantes com as habilidades e a atitude
necessarias para compreender e interagir eticamente com sistemas de inteligéncia
artificial (Kim et al., 2022).

A criatividade pedagdgica, por sua vez, destaca-se no uso de encenacao,
desenhos e mdltiplas linguagens como formas de engajamento e construgdo de
significado, em consonancia com as abordagens que valorizam 0 protagonismo
estudantil e a diversidade de linguagens no processo educativo. Essa perspectiva
coaduna-se com a necessidade de desenvolver a literacia em |A desde os anos iniciais
do Ensino Fundamental, habilitando os estudantes a navegar no contexto sociotécnico

em evolucao (Williams et al., 2019).

Consideracgoes finais

O presente estudo analisou o potencial de um agente conversacional baseado
em inteligéncia artificial como ferramenta de apoio ao planejamento pedagdgico de
aulas desplugadas voltadas ao ensino de conceitos de IA nos anos iniciais do Ensino
Fundamental. A analise de um dos planos de aula gerados evidenciou completude
estrutural, coeréncia didatica e adequacédo ao publico-alvo, indicando a viabilidade da
proposta no ambito da educacdo escolar. Esses resultados sinalizam que a IA
generativa pode atuar como recurso de apoio ao planejamento docente, desde que
orientada por intencionalidade pedagdgica e articulada as diretrizes curriculares.

Do ponto de vista pedagdgico, esses agentes configuram-se como ferramentas
de mediacdo ao atuarem como recursos de apoio ao planejamento docente,
organizando objetivos, estratégias e encaminhamentos didaticos que sao
posteriormente interpretados e ajustados pelo professor, sobretudo em contextos com
restricdes de infraestrutura tecnoldgica. A articulacdo entre estrutura padronizada,
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geracao automatizada e sensibilidade pedagdgica aponta caminhos promissores para
0 USO ético, critico e formativo da IA generativa no contexto educacional brasileiro.

Nessa perspectiva, os resultados indicam que, quando empregada com
intencionalidade pedagdégica, a inteligéncia artificial pode contribuir para o
fortalecimento da autonomia e da criatividade docente, além de favorecer o letramento
em IA desde os anos iniciais da Educacao Béasica. Contudo, a andlise evidencia que
a personalizacdo das propostas geradas ndo ocorre de forma automatica,
permanecendo condicionada a mediacdo humana qualificada. Cabe ao professor
interpretar, adaptar e ressignificar os planos produzidos, considerando as
especificidades dos estudantes, as condicdes institucionais e os objetivos formativos.

Essa constatacdo reforca a centralidade da formacdo continuada de
professores para o0 uso critico e consciente da IA na educacgdo. N&o se trata somente
do dominio técnico das ferramentas, mas da compreensdo de seus principios de
funcionamento, do reconhecimento de possiveis vieses e da capacidade de avaliar a
pertinéncia pedagogica dos conteudos gerados. Nesse sentido, a colaboracéo entre
educadores e desenvolvedores apresenta-se como um caminho relevante para a
construcdo de ferramentas tecnologicamente avancadas, pedagogicamente
consistentes e sensiveis as realidades culturais e educacionais diversas.

Ressalta-se, ainda, que, ao apoiar o planejamento docente em contextos de
baixa infraestrutura tecnoldgica, a ferramenta analisada contribui para ampliar as
possibilidades de ac&do pedagogica do professor, favorecendo sua autonomia
profissional e o enfrentamento de desigualdades educacionais historicamente
presentes na Educacdo Béasica. Ao oferecer subsidios para a elaboracéo de planos
de aula desplugadas, o agente pode auxiliar docentes que atuam em realidades
marcadas por escassez de recursos materiais e por limitacbes de acesso as
tecnologias digitais, ampliando o repertério de praticas pedagdgicas disponiveis.

Por fim, destaca-se como limitagdo deste estudo o fato de a andlise ter sido
conduzida a partir de interacdes simuladas, sem aplicagéo direta em contextos reais
de sala de aula ou de formacdo docente. Assim, o0s resultados devem ser
compreendidos como indicativos de potencialidades, e ndo como evidéncias de
impacto sobre a pratica pedagbgica. Recomenda-se que pesquisas futuras
implementem a ferramenta em processos formativos concretos, com

acompanhamento sistematico e coleta de dados empiricos, de modo a aprofundar a
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compreensao sobre o papel da IA generativa na praxis docente e suas implicacbes

para a promocao de praticas educacionais equitativas, criticas e responsaveis.
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