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Resumo

Este estudo foi elaborado a partir de uma experiéncia de um professor de
Ciéncias Exatas, que atuou em disciplinas modulares de mateméatica num curso
de formagé&o para pessoas com necessidades educacionais especiais de uma
instituicdo de Ensino Superior. O objetivo foi verificar a capacidade de utilizacao
de recursos tecnoldgicos pelos aprendizes, enquanto objetos de aprendizagem.
Nas atividades matematicas foi utilizado o aplicativo Excel, considerando os
conhecimentos prévios dos alunos. A proposta se configurou como uma
pesquisa-acdo. O trabalho perpassou pelos referenciais da concepcdo de
deficiéncia, de metodologias ativas e do uso da criatividade, para dar
sustentacao as atividades desenvolvidas em sala de aula. Ao final, percebeu-se

NEUENFELDT, A. E.; RODRIGUES, R. L.; NEUENFELDT, D. J.; SCHUCK, R. J.; GOULART, L. K. 207
Educitec, Manaus, v. 04, n. 09, p. 207-221, dez. 2018



-
Gtlduci

Revista de Estudos e Pesquisas
sobre Ensino Tecnoldgico

ISSN: 2446-774X

que as atividades envolveram os aprendizes e proporcionaram reflexdes acerca
de suas capacidades fisicas e cognitivas. Quanto ao aplicativo Excel, além de
ser de facil acesso, ele mostrou-se adequado para ser utilizado individualmente
e em grupo, com caracteristicas de um objeto de aprendizagem.

Palavras-chave: Necessidades educacionais especiais. Recursos
tecnoldgicos. Aprendizagem significativa.

Abstract

This study was based on an experience from a professor of Exact Sciences, who
worked in modular mathematics disciplines in a training course for people with
special educational needs of an institution of Higher Education. The objective was
to verify the ability of learners to use technological resources as learning objects.
In the mathematical activities the Excel application was used, considering the
previous knowledge of the students. The proposal was configured as an action
research. The work covered the reference points of the concept of disability,
active methodologies and the use of creativity, to provide support to the activities
developed in the classroom. In the end, it was noticed that the activities involved
the apprentices and could provide reflections about his according to the physical
and cognitive capacities. As for the Excel application, in addition to being easily
accessible, it proved to be suitable to be used individually or even in a group, with
characteristics of a learning object.

Key words: Special educational needs. Technology resources. Meaningful
learning.

Consideragoes Iniciais

Em encontros com professores, realizados na forma de féruns, palestras e
oficinas, que tratam sobre ensino e aprendizagem, muito se tem debatido acerca
dos diferentes tempos dos alunos, do respeito as diferencas e da elaboracéo de
metodologias para cativar a atengcdo dos alunos. Contudo, atrelado a isso,
guestiona-se: quais seriam as melhores estratégias para valorizar o ensino e
aprendizagem de forma individual e coletiva, inclusive de alunos com
necessidades educacionais especiais?

pY

Como é sabido, os direitos a educacdo estdo garantidos na LDB, de 1996,
conforme o artigo quarto, no inciso lll: “atendimento educacional especializado
gratuito aos educandos com deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento
e altas habilidades ou superdotacéo, transversal a todos os niveis, etapas e
modalidades, preferencialmente na rede regular de ensino” (BRASIL, 2015).
Nesse sentido indaga-se: como atender as singularidades de cada sujeito, que
demanda profundo interesse em conhecer os envolvidos, suas potencialidades,
necessidades e caréncias?
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Além disso, para que o conhecimento seja satisfatorio, ndo basta apenas
conhecer o individuo em sala de aula, mas também se faz necessario vivenciar
o entorno dos aprendizes, as relacdes que estabelece com o meio, enfim o
contexto geral. Segundo Moran (2015a, p. 12), “A educac&o € um processo de
toda a sociedade — ndo s6 da escola — que afeta todas as pessoas, o tempo todo,
em qualquer situacdo pessoal, social, profissional, e de todas as formas
possiveis”. Exige-se, portanto, além de observar o individuo, organizar
atividades contextualizadas e repletas de significado para que se sintam parte
do processo de ensino e de aprendizagem.

Na perspectiva da teoria sociocultural desenvolvida por Vygotsky, a
aprendizagem é uma atividade que ocorre de forma conjunta, em que relacées
colaborativas entre alunos ou aprendizes podem e devem ter espago.
(VYGOTSKY, 1994; 1998). Ainda assim, mesmo tendo o cuidado de atender a
cada aprendiz de forma individualizada, pertencendo todos a um grupo, em
determinados momentos corre-se 0 risco de dar mais prioridade para um
individuo do que para outro, de acordo com as necessidades de cada um.

Deste modo, o presente trabalho busca apresentar, a partir da experiéncia e
encaminhamentos de um professor de Ciéncias Exatas, que atuou em disciplinas
de matematica de um curso modular, como se desenvolveu um processo de
ensino e aprendizagem junto a um grupo de aprendizes com necessidades
educacionais especiais de uma instituicdo de Ensino Superior. Tal experiéncia
se deu mediante alternativas metodoldgicas na utilizacdo dos conhecimentos
prévios desses estudantes, fazendo uso de recursos tecnoldgicos como objetos
de aprendizagem. Esclarece-se, que se buscou a preservacdo de todos os
nomes, locais e datas, mas se trouxe o0 maximo possivel de fidelidade ao relatar
as atividades experienciadas, bem como, a imparcialidade na andlise e
encaminhamentos dos estudos.

Ainda a respeito das atividades, ressalta-se que as observacdes que compdem
0 manuscrito perpassaram por alguns pontos, a saber: pela propria concepcao
de deficiéncia, a luz das interpretacdes de Resende e Neri (2005), Baleotti e
Omote (2014) para tentar entender o que “poderia” ser considerado uma
necessidade educacional especial; pelos conceitos de metodologias ativas, com
Moran (2015b), assim como o uso da criatividade, (ANTUNES, 2003; NOVAES,
1972); a organizacao das atividades de ensino e de aprendizagem, propriamente
ditas, que se iniciaram a partir de organizadores prévios adaptados da teoria
ausubeliana sobre aprendizagem significativa, (AUSUBEL, 1963; MOREIRA;
MASSONI, 2016), e articuladas mediante recursos tecnolégicos fazendo uso do
aplicativo Excel como um objeto de aprendizagem digital (WILEY, 2000).

Desenvolvimento
Contexto da proposta
As atividades apresentadas na sequéncia foram realizadas durante aulas das

disciplinas de Matemética, Matematica Financeira e Mateméatica para Consumo.
A proposta foi desenvolvida num curso modular de formacéo para pessoas com
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necessidades educacionais especiais, que se preparavam para ingressar no
mundo do trabalho, oferecido por uma instituicdo de Ensino Superior.

Destaca-se ainda, que se tratava de um curso com trés modulos, constituido de
diversas disciplinas. No caso especifico da matematica, cada uma das
disciplinas citadas acima foi ministrada, respectivamente, num semestre distinto.
Além disso, cada encontro perdurava por cerca de 4 horas, totalizando 20 horas
por médulo.

Com este intuito, durante varias semanas, foram desenvolvidas atividades que
envolveram conteludos relacionados a porcentagem, juros, adi¢do, subtracao,
multiplicacdo, divisdo, etc., para atender em média turmas compostas de 12
jovens aprendizes, com idades em torno dos 17 anos.

Ponto inicial da proposta e o surgimento do problema de pesquisa

A presente proposta surgiu a partir de observacdes e reflexdes realizadas no
decorrer das aulas fomentadas por didlogos com os aprendizes. Percebeu-se
gue a maioria deles ndo possuia internet em casa ou quando possuiam, como
no caso de celulares, o acesso era limitado. Além disso, notou-se que nos
momentos em que os aprendizes frequentavam o laboratorio de informatica
havia certo alvoroco e os mesmos navegavam com facilidade pela internet,
principalmente nas redes sociais, mas também em paginas vinculadas aos seus
interesses pessoais como paginas de carros, casas, jogos, dentre outras.

Contudo, essa navegacado era realizada na maioria das vezes sem qualquer
discernimento, consumindo informacfes, sem refletir sobre o que estava
aparecendo na tela do computador. A esse respeito Moran (2015a, p. 28)
destaca a importancia do papel do educador que precisa “ajudar a tornar a
informacaéo significativa, a escolher as informacdes verdadeiramente importantes
entre tantas possibilidades, a compreendé-las de forma cada vez mais
abrangente e profunda e a torna-las parte do nosso referencial”, proporcionando
novas experiéncias que podem produzir novos significados nessas atividades
para os aprendizes.

Também tiveram destaque especial 0os questionamentos realizados pelos
préprios aprendizes nos encontros iniciais, que tentavam argumentar a respeito
da real necessidade de aprender conteuddos matematicos em suas vidas e nos
seus respetivos campos de trabalho. Um deles, em especial, levou o professor
a refletir de forma mais efusiva a respeito das estratégias e do que era ensinado,
a partir de um relato pessoal, no qual questionou: “Professor, sou cega, por que
preciso aprender matematica para viver?”.

Desta forma, surgiu o problema da pesquisa: quais seriam as estratégias mais
adequadas para desenvolver os contetdos dos modulos para torna-los
potencialmente significativos para os aprendizes?

Compreensao de deficiéncia

Indagacbes semelhantes a essa, levaram o professor da turma a questionar a
sua pratica docente, reformulando-a. Desse modo, a prudéncia e o respeito ao
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outro foram prerrogativas iniciais para se desenvolver atividades com o grupo.
Assim sendo a palavra “deficiéncia” ndo aparecia por uma questao politica, mas
porque optou-se por observar os individuos que faziam parte daquele contexto
na sua plenitude e como tal, eram simplesmente aprendizes.

De acordo com Resende e Neri (2005, p. 124), a concepcao de deficiéncia, pode
ser:

[...] socialmente definida como o produto do descompasso entre as
condic¢des do individuo afetado por uma limitagdo funcional, as suas
expectativas quanto a execucao das atividades basicas e instrumentais
de vida diéria, as demandas ambientais nessa dire¢édo e a escassez ou
a inadequacéao de condi¢fes instrumentais e sociais que Ihe permitam
funcionar adequadamente, mantendo a autonomia e a autoestima.

Corroborando, de acordo Baleotti e Omote (2014, p. 73), durante a analise da
deficiéncia sdo considerados “além das disfung¢des nas estruturas e fungdes do
corpo, as caracteristicas relativas aos contextos ambientais — fisicos e sociais —
gue juntos interagem e influenciam a capacidade funcional e a participacdo social
do sujeito”. Desse modo, a definigdo de deficiéncia esta relacionada com o
desempenho na realizacdo de atividades cotidianas, incluindo as educacionais
e laborais.

Percebe-se, em conformidade com os autores supracitados, que o fato dos
aprendizes apresentarem dificuldades para realizar tarefas especificas néo lhes
impossibilitou a realizacdo de outras. Cabe entao, justamente, observar quais as
possibilidades para cada um dos aprendizes e repensar na adequacao de
estratégias de ensino e aprendizagem.

Objetivo e metodologias da proposta

As atividades elaboradas tiveram como objetivo verificar a capacidade de
utilizacdo de recursos tecnoldgicos pelos aprendizes, em especifico, o Excel,
como um objeto de aprendizagem, para produzir e agregar significado as
atividades matematicas a partir da organizacédo dos conhecimentos prévios dos
aprendizes. Assim, a proposta, pode ser configurada como uma pesquisa-acao,
pois de acordo com Thiollent (1985, p. 14) essa modalidade € uma forma de
pesquisa com empirismo “[...] que €& concebida e realizada em estreita
associacdo com uma acao ou com a resolucdo de um problema coletivo e no
qual os pesquisadores e participantes representativos da situagdo ou do
problema estao envolvidos de modo cooperativo ou participativo”.

O que corrobora com a participagao realizada pelo professor da turma, haja visto
gue, como pesquisador, participou do processo, esteve inserido e procurou
auxiliar na conducdo dos problemas que se impuseram no decorrer das
atividades, procurando resolvé-los em parceria com os aprendizes. De acordo
com Gil (2002, p. 55) héa certas restricdes quanto ao uso desse tipo de pesquisa,
justamente, pelo fato de que, nesse caso, exige-se 0 “envolvimento ativo do
pesquisador e a acao por parte das pessoas ou grupos envolvidos no problema”
e isso pode interferir no carater cientifico da coleta de dados. Entretanto, nesse
caso, pela responsabilidade do docente e necessidade de acompanhamento e
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conducao das atividades com o grupo em especifico, a pesquisa-acado atendeu
as expectativas.

Ressalta-se, ainda que, no decorrer da proposta o professor realizou
apontamentos a partir do desenvolvimento das atividades sob trés perspectivas,
a saber: do professor, que atuou como mediador e participante ativo da proposta;
dos dados obtidos a partir das planilhas do Excel, tido como um objeto de
aprendizagem; e dos aprendizes. Dessa forma a pesquisa possui abordagem
qualitativa, pois nas atividades realizadas com os aprendizes foram coletados
dados que “privilegiam, essencialmente, a compreensdo dos comportamentos a
partir da perspectiva dos sujeitos da investigacao” (BOGDAN; BIKLEN, 1994,
p.16), uma vez que se observaram também as falas e relacdes estabelecidas
durante as aulas.

Organizacao das atividades a partir de uma mediacédo pedagdgica, da
criatividade e de metodologias ativas

As atividades foram organizadas a partir de um conubio de saberes provenientes
néo so do professor ou de contetdos, mas também das experiéncias de vida dos
aprendizes, que ja traziam implicitas nocdes de conteddos, pois realizam
atividades matematicas no seu dia a dia. Contudo, o professor, neste caso,
passou a ser um mediador da aprendizagem de alunos com diferentes
necessidades especiais, como por exemplo, fisicas, mentais de grau leve e
moderada, visuais e auditivas, estabelecendo uma mediacdo pedagdgica entre
aprendiz, professor e a tecnologia. De acordo com Masetto (2000, p. 144-145),
entende-se por mediacdo pedagdgica “a atitude, o comportamento do professor
gue se coloca como um facilitador, incentivador ou motivador da aprendizagem”
estabelecendo uma ponte néo estatica entre o aprendiz e a sua aprendizagem.
Ressalta-se que os estudantes contavam também com dois monitores para
assessoramento das atividades. Esses monitores acompanham principalmente
os alunos surdos, pois se comunicavam pela linguagem de sinais, decodificando
a linguagem matematica utilizada pelo professor, e os alunos com necessidades
visuais, auxiliando-os na locomocéao e na localizacao espacial.

Nessa mediacdo pedagogica, apesar de se fazer uso de um laboratério de
informatica e de uma sala de aula, ndo se falou de escola, mas de um espaco
onde se buscou desenvolver atividades que traziam elementos da proépria vida
dos aprendizes, agregando subsidios as disciplinas de Matematica, Matematica
Financeira e Matematica para o Consumo ministradas pelo professor. De acordo
com Freire (1997) para ensinar exige-se respeito aos saberes dos educandos.

Assim, o conteudo foi adaptado as necessidades individuais e coletivas ao
incorporar 0s saberes pertinentes aos aprendizes e ao buscar o reconhecimento
do que era significativo para os mesmos. Neste caso a turma era formada por
varios aprendizes, com diversas experiéncias de vida e com multiplas
necessidades educacionais especiais. O contetudo cedeu espago a importancia
das competéncias e habilidades desses aprendizes conjugado num processo
interdisciplinar dessas experiéncias de vida, por que muitas vezes eles traziam
ndo s6 situagcbes matematicas, mas econdmicas, sociais, dentre outras. De
acordo com Zabala e Arnau (2010), o uso do termo competéncia surge como
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consequéncia para superarmos um ensino de memorizacéo e aplicarmos 0 0s
conhecimentos na vida real.

Além disto, haja vista a intencdo de contemplar os anseios de todos os
aprendizes, fez-se uso da criatividade, ndo s para tornar as atividades atrativas,
mas também para procurar envolver os aprendizes. Para Novaes (1972, p. 18)
a criatividade “pode se referir ao individuo que apresenta certas caracteristicas
gue o levam a criar, ao conjunto de opera¢fes que executa ao produzir um objeto
que encerre criatividade ou ao préprio resultado do comportamento criador”.
Desse modo, a criatividade esteve presente tanto no ato de ensinar quanto no
de aprender, no desenvolvimento de atividades, que incluem a organizagéo das
mesmas.

Ja para Antunes (2003, p. 8) a criatividade pode ser, “um conceito associado a
diferentes atributos ligados a originalidade, a variedade, a espontaneidade, a
facilidade em ver e entender de maneiras diferentes as coisas do mundo”.
Agrega-se ao conceito do autor, pelas situacfes impostas e experienciadas pelo
professor em questdo, a ideia de possibilidades de transformacdo e de
adaptacao. Articula-se entre uma atividade pré-concebida, que faz parte de um
cronograma, e 0 surgimento do inesperado que necessita da adaptacdo. A
adaptacdo ndo se confunde com um total improviso, mesmo que ela o pareca
em varios momentos. Ela também n&o diminui a intensidade, nem a importancia
das atividades, haja vista que o objetivo maior € a aprendizagem dos alunos. A
improvisacao estaria mais para um ato criativo do que para falta de organizacao.

Durante as atividades, em varios momentos, o professor necessitou ser criativo
para redirecionar as atividades, cativando a atencdo dos estudantes e
procurando produzir significados a partir do que era ensinado. De acordo com
Moreira e Massoni (2016), ao discutirem a obra de Ausubel, argumentam que,
na aprendizagem significativa “aprendemos a partir do que ja sabemos e
aprendemos se queremos” (p. 84). Cabe, portanto, ao professor, também pensar
em estratégias criativas, metodologicamente ativas, para estimular o aprendiz a
utilizacado dos conhecimentos prévios e a vontade de querer aprender.

Quanto as metodologias ativas, neste trabalho, concebeu-se o conceito
conforme Moran (2015b, p.19) pois, “nas metodologias ativas de aprendizagem,
o aprendizado se d& a partir de problemas e situagdes reais; 0S mesmos que 0S
alunos vivenciarao depois na vida profissional, de forma antecipada, durante o
curso”. E foi desse modo que os aprendizes fizeram uso do conhecimento
compartilhado no curso.

Excel como objeto de aprendizagem digital

Diante disso, surgiu a proposta de desenvolver atividades a partir do uso de
recursos tecnoldgicos, uma vez que observados os aprendizes, percebeu-se o
fascinio pelas redes sociais, pesquisas a internet e a necessidade propriamente
dita, para atender todos de forma igualitéria. Dentre esses recursos, destacamos
o aplicativo Excel, que foi desenvolvido como um objeto de aprendizagem digital.
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As planilhas do Excel, organizadas pelos aprendizes, foram concebidas como
objeto de aprendizagem uma vez que se compreende um objeto de
aprendizagem, conforme Wiley (2000, p. 4, tradugao nossa), “[...] como qualquer
entidade, digital ou ndo digital, que pode ser usada, reutilizada ou referenciada
durante a aprendizagem com suporte tecnolégico”.

Além disso, as planilhas do Excel atenderam a alguns requisitos considerados
como caracteristicas dos mesmos de acordo com Aguiar e Fléres (2014). Dentre
elas destacamos: a reutilizagdo, podendo ser usado diversas vezes em
contextos diversos de aprendizagem; a adaptabilidade, que profere a
possibilidade de adapta-las a qualquer ambiente de ensino; a granularidade, que
diz respeito ao tamanho do objeto de aprendizagem, nesse caso as planilhas
podem ser simples, mas podem agregar outros elementos como figuras, links,
tornando-as mais completas e complexas; a acessibilidade, sendo que podem
ser enviadas e compartilhadas pela internet sem custo, pois tem-se o Excel
disponivel na maioria dos computadores; a durabilidade e interoperabilidade,
que permite o uso em diversos momentos, independente da tecnologia, podendo
ser explorado, por exemplo, num celular ou num computador; e a possibilidade
de pensarmos a respeito dos dados que as planilhas proporcionam, metadados.

Organizadores prévios

Antes de utilizar o Excel propriamente dito, foi necessario verificar um pouco
mais a respeito do cotidiano dos aprendizes. O passo inicial foi conversar com
os alunos, no que se descobriu que a maioria deles realizava Atividades
Instrumentais de Vida Diaria (AlIVDs), tais como: limpeza, coleta do lixo,
compras, etc. Ou seja, no relacionamento com as suas familias, muitas das
atividades do dia-a-dia eram compartilhadas. Atividades Instrumentais de Vida
Diaria (AIVDs) € um termo que engloba a singularidade dos sujeitos, o que lhes
€ subjetivo, seus desejos, necessidades, habilidades, cultura, modos de vida. As
Atividades de Vida Diaria (AVDs) sdao as de autocuidado, alimentacao,
mobilidade; as AIVDs sédo as de que comumente se fala a seguir, tais como
atividades laborais de trabalho e ou educacéo. As relagdes interpessoais e com
o0 ambiente também compdem este cendrio, assim como o territério, 0s espacos,
servicos que circulam ou pertencem, histéria de vida, dentre outros, entes que
sdo atravessadas pela autonomia, independéncia, modo como a sociedade se
relaciona com essas “deficiéncias”, por exemplo (BRASIL, 2006).

Com base nessas informacbes, resolveu-se organizar os saberes dos
aprendizes atentando para a teoria de aprendizagem de Ausubel (1963), que
valoriza 0os conhecimentos prévios priorizando uma aprendizagem significativa,
em detrimento de uma aprendizagem mecéanica. Foi possivel utilizar essas
atividades e desejos presentes em seus cotidianos como disparadores para o
processo de aprendizagem do conteldo matematico.

Como organizadores prévios, foram elaboradas algumas perguntas a partir de
uma situacao-problema. As respostas foram anotadas no quadro. A situacéo-
problema apresentada aos estudantes foi a seguinte: “Suponhamos que agora
vocés estdo empregados, possuem uma casa, recebem um salario, o que vocés
gostariam de comprar?”
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A partir disso foram coletadas algumas respostas do tipo: aparelho de som,
mesa, cadeiras, moveis, carro, dentre outros. Nesse ponto, retomamos as
discussbes, argumentando: “Mas dentre essas compras, 0 que seria mais
importante adquirir?” Novamente, captamos varias respostas e dentre elas,
surgiu: “comida”. Continuamos perguntando: “Se vocés acham que a comida &
importante, o que vocés gostam de comer?” Eles responderam: bolachas,
refrigerantes, carne, dentre outros. Seguimos arguindo: “E vocés sabem quanto
custa cada um desses itens?” Como os valores variavam de acordo com as
observacbes de cada aprendiz, baseadas no seu dia a dia, de seus
conhecimentos prévios, sugerimos pesquisar a respeito.

Assim, as atividades foram adaptadas para serem realizadas num laboratério de
informética com pesquisas na internet e organizadas atraves do Excel.

Desenvolvimento e observacdes de algumas atividades

A seguir sdo apresentadas algumas atividades que foram desenvolvidas no
decorrer do curso.

Atividade 1

Numa das atividades, foi entregue um folder, semelhante ao comentado
anteriormente, com varios produtos (P1, P2, etc.) e solicitou-se que o0s
aprendizes retirassem os respectivos valores dos produtos para se ambientarem
com o Excel. A partir disto, efetuaram-se inUmeras perguntas e operacodes entre
os valores dos produtos. Salienta-se que todos os aprendizes realizaram a
atividade, embora com duracdes diversas, o que levou a necessidade de uma
assessoria individualizada.

Atividade 2

Em seguida, elaborou-se uma proposta geral. A proposta visava conscientizar
os aprendizes de que, no momento que estes estivessem integrados ao mundo
do trabalho, poderiam pensar em adquirir bens, consumi-los, readquiri-los e
manté-los. Além disso, agregado a cada produto havia um imposto inserido.
Portanto, dentre as atividades de pesquisa e tabelamento dos dados destacam-
Se as seguintes: a pesquisa dos produtos que compdem a cesta basica com suas
respectivas quantidades e unidades de medida e a porcentagem de impostos,
conforme exemplo apresentado na figura 1.
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Figura 1 - Exemplo de planilha com organizacdo de dados relacionados a cesta basica.

PRODUTOS CESTA BASICA DO RIO GRANDE DO SUL.

 QUANTIDADE

PRODUTO

IMPOSTO

O5KG

07KG

02KG

01KG

02 PACOTES
02xG

01 PACOTE
01 LATA

01 LATA

01 UNIDADE
01 POTE

01 LATA

01 PACOTE
O1 LATA

01 CAXA
01 CAIXA
03 LATAS

ARROZ

AGUCAR

FARINHA DE TRIGO

FARINHA DE MILHO MEDIA 500 GR
MASSA COM OVOS 500 GR

FEUAO PRETO

CAFE EM PO MEUITA 500 GR

LEITE £EM PO (LEGE 400 GR
ERVILHA PETITOSA 200 GR

LEITE CONDENSADO ELEGE 395 GR
CHIMIA

ACHOCOLATADO NESCALU 400 GR
BOLACHA MARLIA 500 GR
EXTRATO DE TOMATE 350 GR
PUDIM EM PO 435 GR

GELATINA EM PO 45 GR

OLEO DE SOJA

12% AGQUCAR

17% ARROZ BENEFICIADO
12% BANMA sSuiNA

12% BATATA

12% CARNE

12% CEBOLA

17% FRUTAS

17% FARINMA OFE MILHO
12% FARINHA DE TRIGO
12% FEuAO

12% VERDURAS

12% LEITE FLUIDO

17% MARGARINA £ CREMES VIGETAIS
12% MASSAS

17% OLEOS

12% Ovos

12% PAO

Fonte: Préprios autores (2018)

Esta atividade perdurou por uma tarde, porque alguns aprendizes tiveram
dificuldades para encontrar os produtos da cesta basica.

Atividade 3

Num proximo encontro, 0os aprendizes tiveram acesso a um folder com alguns
produtos de vestuario. A complexidade da atividade foi intensificada, pois o valor
real foi acrescentado, com acréscimo e decréscimo, ja que o objetivo visava a
simulacdo de uma compra, habitualmente, feita no comércio. Ressalta-se que a
atividade foi realizada parceladamente, como exemplifica a figura 2.

Figura 2 - Exemplo da 12 parte da planilha sobre produtos de vestuario.

B4 ~Q fe | =5*9,98 ca - fu| =5%9,98

4 A . B, [ A B C

1 TABELAR OS PREGOS DO ENCARTE 2

2 3 PRODUTO PRECO A VISTA PRECO A PRAZO
3 PRODUTO PRECO A VISTA T RS 25,90 | RS 9,90
SUSAIA RS 49,30 5 BOLSA RS 59,90 | RS 59,90
: :25::0 :: ::'2 6 [SAPATO RS 59,90 | RS 59,90
B e AOATENES RS 129:00 7 SAPATENIS RS 129,00 | RS 129,00
B AGUETA RS .50 8 JAQUETA RS 59,90 | RS 59,90
B esa o 7 9 BLUSA RS 89,90 | RS 89,90
e teoma RS = 10 BOTA RS 79,90 | RS 79,90
B RS P 11 TWIN SET RS 49,90 | RS 49,90
B anTo RS 15.90 12 CINTO RS 15,90 | RS 15,90
33 1B0LSA RS 69,90 13 BOLSA RS 69,90 | RS 69,90
14 CALCA RS 39,50 14 |CALCA RS 39,90 | RS 39,50
15 PEEP TOE RS 9,90 15 PEEP TOE RS 63,90 | RS 69,90
36 | CARDIGA MASCULING RS 69,90 16 CARDIGA MASCULINO | RS 69,90 | RS 69,90
17 CINTO FEMININO RS 22,90 17 |CINTO FEMININO RS 22,90 | RS 22,90
18 CINTO MASCUUNO RS 16,90 18 CINTO MASCULINO RS 16,90 | RS 16,90

Atividade 4

Fonte: Préprios autores (2018)

Aos poucos, os aprendizes perceberam que 0s respectivos salarios poderiam
nao atender as expectativas de consumo, portanto, como atividade propds-se a
possibilidade de realizar empréstimos a partir de um folder de plano de

empréstimos, reproduzido na figura 3.
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Figura 3 - Plano de empréstimos

A B C D :
VALOR EM REAIS (RS) |12X 24X 36X

PLANO 1 RS 5.000,00 |rs 5.804,04 | RS 6.470,64 | RS 7.159,68

PLANO 2 RS 10.000,00 | rs 11.604,84 | RS 12.939,84 | RS 14.319,72

PLANO 3 RS 15.000,00 | rs 17.407,80 | RS 19.410,48 | RS 21.479,76

PLANO 4 RS 20.000,00 | rs 23.209,68 | RS 25.879,92 | RS 28.639,80

Fonte: Préprios autores (2018)

Para a avaliagao dos planos, foi proposta a seguinte questéo: “Se vocés recebem
R$ 1.500,00 de salario mensal, e desejam comprar um carro no valor de R$
20.000,00, qual o melhor plano de empréstimo?” Deste modo, solicitou-se que
os aprendizes escolhessem o plano mais adequado para a adeséao.

Atividade 5

Nesse sentido, os aprendizes foram levados a refletir acerca dos gastos que
teriam para além da compra do veiculo. Assim, solicitou-se que realizassem uma
tabela de organizacdo de dados referentes as mensais, conforme representado
na figura 4, para, somente depois, pensar na escolha do empréstimo.

Figura 4 - Planilha de gastos mensais elaborada pelos aprendizes.

Agua RS 62,34 Saldrio 19500
Luz RS 84,28 Agua RS 30,00
Aluguel RS 622,00 DespesasAnuais RS 17.753,43 Luz RS 60,00
Telefone RS 59,90 Mercado R$ 100,00
Gas RS 45,00 Despesas mengais RS 23.840,04 B
Faculdade RS 274,22 Gasolina RS 50,00
Roupas R$ 300,00 despesasanuais RS 25.586,61 Celular RS 17,00
Calsados RS 150,00 Imposto R$ 185,00
medicamentos RS 67,00 )
Transporte RS 36,00 Loja R$ 70,00
Produtos pessoais = RS 35,68 Internt RS 49,00
Alimentacio RS 100,25 Farmacia RS 30,00
Saldo RS 150,00 ipva R$ 580,00
RS 1.986,67
retira do salério (1x}
IPVA RS 359,90 RS 765,00
IPTU RS 150,00
Motorista RS 622,00
mensal
RS 1.131,90 RS 466,00
RS 3.118,57 RS 1.231,00
14772
Anual RS 1.746,57

Fonte: Préprios autores (2018)

Com esta atividade, muitos aprendizes perceberam que, de acordo com as suas
respectivas despesas mensais, ndo poderiam realizar empréstimos.

Vérias outras atividades foram desenvolvidas sempre procurando refletir sobre
0 gque estava sendo posto e com auxilio do Excel.
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Consideracfes a Partir da Analise dos Resultados das
Atividades Realizadas

A partir do que foi desenvolvido e compartilhado durante essa proposta foi
possivel observar alguns pontos de destaque referentes a cada um dos
envolvidos, a saber: o professor, as atividades desenvolvidas com auxilio do
Excel e os aprendizes

Quanto ao professor

Percebeu-se que por mais experiéncia que o professor possa ter, em sala de
aula, ele sempre deve esperar o inesperado. Coube ao professor pesquisar e
buscar estratégias diferenciadas para atender cada um dos aprendizes de forma
Gnica. Isto demandou tempo em sala de aula, pois foi necessario um periodo
para conhecé-los, e tempo fora do ambiente escolar, para preparacdo e analise
das atividades que foram sendo desenvolvidas.

Ao final de cada modulo, o professor emitiu pareceres a respeito dos aprendizes,
0 que o levou a realizar apontamentos e atividades avaliativas no decorrer das
aulas, que também serviram para auxiliar na redacao desse manuscrito. Esses
momentos individuais e compartilhados de aprendizagem além do conteudo de
matematica, também auxiliaram o docente a perceber algumas necessidades
dos aprendizes, quanto a redacdo correta de termos de acordo com a lingua
portuguesa, a exigéncia de organizar de atividades de forma clara, estabelecer
tempos de acordo com cada aprendiz, dentre outros. Assim, de certo modo, a
proposta também se configurou como um trabalho interdisciplinar, pois estimulou
a pesquisa para além da matematica. Foi possivel perceber que o conteudo,
apesar de ser importante, muitas vezes apenas serviu para trabalhar por
exemplo, a sociabilidade, valorizar as relacbes e estimular a organizacdo
pessoal dos aprendizes.

Quanto as atividades desenvolvidas com o auxilio do Excel

As planilhas desenvolvidas pelos préprios aprendizes proporcionaram uma
reflexdo a respeito do conceito de objeto de aprendizagem ampliando para a
possibilidade de serem objetos de aprendizagem potencialmente significativos
(OAPS) uma vez que foi possivel perceber no decorrer das atividades a
preocupacao com a producéo de significados dos contetdos que estavam sendo
desenvolvidos. Contudo, essa producao necessitou e foi contemplada para seu
éxito com a predisposicao dos aprendizes em aprender.

Ressalta-se, que no inicio, por se tratar de um aplicativo desconhecido para a
maioria dos aprendizes foi necessario explicar detalhadamente cada uma de
suas funcgdes. Inclusive como salvar os arquivos e deixar disponivel para os
préximos encontros. Porém, com o passar das aulas os estudantes adquiriram
pratica e alguns aprendizes continuaram pesquisando em casa ou o utilizaram
no seu respectivo ambiente de trabalho. Pelos reatos dos estudantes conclui-se
que o desempenho dos estudantes em outros espacos de seu cotidiano também
melhorou com o uso do Excel como um objeto de aprendizagem. O Excel passou
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a ser significativo ou produzir significados para os conteudos ou assuntos
desenvolvidos.

Além disso, como alguns estudantes haviam frequentado a escola fora daquele
ambiente, também traziam certa averséo pela matematica. A matematica a partir
do Excel, surgiu como possibilidade de exploracdo de atividades, entremeada
nos saberes dos aprendizes, oferecendo a possibilidade de ressignificar a
matematica nas suas vidas.

Quanto aos aprendizes

Durante todo o periodo do desenvolvimento da proposta houve um
compartilhamento das atividades. Assim, os aprendizes puderam aprender né&o
somente com o professor a partir das planilhas desenvolvidas, mas com o0s
colegas. Em certos momentos, o ritmo das atividades precisou ser mais
cadenciado, para oportunizar reflexdes sobre as mesmas, no entanto, a maioria
dos aprendizes desenvolveu as atividades com destreza e de acordo com as
suas capacidades. Nao se estimulou a pressa, fez-se de acordo com o tempo
dos proprios aprendizes para que as atividades produzissem algum significado
aos mesmos.

Notou-se que nem sempre 0s objetivos das atividades foram compreendidos de
forma clara, no entanto, de algum modo os aprendizes realizavam as atividades
superando suas dificuldades. A organizacdo da proposta a partir dos
conhecimentos prévios facilitou o desenvolvimento das atividades, pois 0s
aprendizes podiam realizar associa¢cées com os dados obtidos nas planilhas.

Nesse processo de ensino e de aprendizagem, ndo Se menosprezou a
importancia dos contetdos, mas se almejou alcancar a caracterizagdo de
desenvolvimento de saberes, com a necessidade de se afastar das abordagens
convencionais, procurando atividades que estimulassem a contextualizacéo e a
producao de significado, e ndo uma simples apresentacdo de conceitos a serem
memorizados de forma mecanica.
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