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Resumo

O presente texto apresenta resultados de uma pesquisa que teve como objetivo
refletir sobre como a produgdo de video colabora com a autonomia dos
estudantes da educacédo basica dentro de um processo educacional. Foram
elencadas algumas teorias emergentes para compreender essa agao
educacional, dentre elas a da Neurociéncia e a dos Multiletramentos. A pesquisa
foi realizada em duas cidades do extremo sul do Rio Grande do Sul, as cidades
de Capéao do Leao e Sao Lourenco do Sul, com alunos do 8° e 9° anos do Ensino
Fundamental que realizaram as produgdes de video em suas escolas. A
metodologia de pesquisa utilizada foi do tipo qualitativa, tendo sido adotado o
estudo de caso como estratégia de pesquisa. Foram utilizados como instrumento
de coleta de dados, a aplicacdo de questionario com questdes abertas. Para
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orientar a interpretacdo dos dados foi escolhida a analise categorial de Bardin
(2004), tendo sido estabelecidas trés categorias tematicas: criatividade, emogéo
e agao colaborativa. Os resultados da pesquisa possibilitaram verificar que as
acdes que envolvem a producdo de video no contexto escolar incentivaram a
autonomia do aluno e o seu empoderamento critico, de modo que cada
educando foi capaz de interpretar criticamente e coletivamente a realidade do
mundo e da cultura no/na qual esta inserido.

Palavras-chave: Gravagéo em video. Ensino-aprendizagem. Neurociéncia.
Letramento tecnolodgico.

Abstract

This paper presents the results of a research aimed at reflecting upon the way(s)
a video production contributes to elementary school-students’ autonomy in the
learning process. Some emerging theories were accounted for in order to shed
light into this educational practice; among them are Neuroscience and
Multiliteracies. The research was carried out in two of the southernmost cities of
Rio Grande do Sul — Cap&o do Ledo and Sao Lourengo do Sul — with 8- and 9th-
graders who produced the videos in their own schools. This is a qualitative
research, which has employed the case study as a research strategy. For data
collection, an open-ended questionnaire was designed and implemented. Data
analysis was conducted according to Bardin’s (2004) category analysis for
content, thus having three theme categories established: creativity, emotion, and
collaborative practice. The results of this research made it possible to confirm
that the practices involved in video production in a school setting promote
students’ autonomy and their critical empowerment. This occurred in such a way
that each pupil was able to critically and collectively interpret their immediate
world and cultural environment.

Key words: Video Production. Learning Process. Neuroscience.
Multiliteracies.

Introducao

Desde a década de 1920, pesquisadores como Roquette-Pinto defendiam o uso
dos meios de comunicagao na sala de aula, na época, representados pelo radio
e pelo cinema. No século XXI, devido a globalizagéo, os recursos para produgao
audiovisual digital se tornaram mais acessiveis e, com a evolugao tecnoldgica,
essa acao foi se intensificando.

Hoje, varias escolas trabalham com a producgao de video dentro de um contexto
educacional no qual essa acao apresenta-se como uma alternativa de novas
praticas pedagodgicas. Pesquisas como a de Silva (2018), Pereira e DalPont
(2017), Kovalscki e Gongalves (2017), Brignol, Silva e Pereira (2017), Herechuk
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(2015), Miranda (2015), Pereira e Neves (2014), Boll (2013) e Almeida (2013)
afirmam que a producdo de video contribui dentro no processo de ensino-
aprendizagem, principalmente na relagdo professor-aluno, na autoestima e
valorizag&o da cultura dos jovens.

Por essa perspectiva, a transposi¢ao dos alunos da educagao basica de meros
espectadores de conteudos audiovisuais para a de produtores audiovisuais é
uma realidade em algumas escolas do Brasil. Atualmente, segundo dados do |l
Congresso Brasileiro de Produgéo de Video Estudantil, o pais possui em média
50 festivais de video com énfase a producgao de alunos. Cada festival apresenta
cerca de 15 curtas realizados por alunos. Cidades como a de Capao do Leéo,
localizada no interior do extremo sul do Rio Grande do Sul, tem uma populagao
de 25 mil habitantes, segundo dados do IBGE de 2016. Essa mesma cidade
apresentou no Il Festival de video estudantil do municipio um numero de 32
videos realizados por alunos sob a supervisdo de professores. Uma média de
um video estudantil produzido a cada mil habitantes.

Nesse tocante, se a producdo audiovisual dentro do espaco escolar € uma
realidade crescente, quais teorias estdo embasando esse fazer? E uma agdo
pratica apenas? Como influencia o processo educacional? Os alunos gostam?
Qual a influéncia desses videos dentro de um contexto social e cultural?

A escola tem hoje a possibilidade de ndo ser apenas reprodutora e/ou
consumidora de imagens. A ela cabe estimular o aluno a criar e buscar novos
conhecimentos, apropriando-se deles com e através das Novas Tecnologias de
Informacdo e Comunicacdo (NTICs). Os programas de inser¢do das novas
tecnologias nas escolas ficam, na maioria das vezes, focados apenas em
computadores, deixando de lado outras tecnologias que podem, também,
contribuir para a alfabetizagdo tecnoldgica — como filmadoras e maquinas
fotograficas, cujos recursos apontam para uma nova alfabetizagdo, a
alfabetizacao audiovisual.

A alfabetizagcdo da imagem nao se restringe apenas as artes, mas esta inserida
de forma interdisciplinar. Um exemplo é o Festival de Video Digital, promovido
pelo Grupo de Pesquisa em Informatica, outras Midias e Educagdo Matematica
(GPIMEM), organizado pelo professor Dr. Marcelo Borba da Universidade do
Estado de Sao Paulo (UNESP), que apresentou no seu segundo ano uma média
de 200 videos inscritos.

A tecnologia tem contribuido, cada vez mais, para que os jovens se apropriem
de novas maneiras de se comunicar, novas formas de trabalhar e novos modos
de acessar o conhecimento. A producdo de video € uma realidade dentro do
espago educacional, o que mostra que ha professores de diversas areas do
conhecimento produzindo video na escola.

Nesse sentido, considerando o crescente interesse pela produgao de video no
contexto escolar, este estudo aponta para o seguinte problema de pesquisa:
como a producgao de video pode colaborar com a autonomia dos estudantes da
educacgao basica dentro de um processo educacional?

Buscando-se refletir sobre essa questao, no proximo capitulo sdo apresentadas
contribuigdes teodricas que orientam a analise da pesquisa desenvolvida neste
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estudo. Inicialmente, apresentam-se algumas das ideias propostas na Teoria dos
Multiletramentos, além de se fazer referéncia a autores que defendem que a
escola deve promover a criticidade e a autonomia no educando. Apés, abre-se
uma nova segao para se discutir a produgéo de video estudantil sob o viés da
Neurociéncia. Posteriormente, € apresentada a metodologia utilizada nesta
pesquisa e, na sequéncia, sdo descritos e analisados os dados que integram
este estudo. Nas consideragdes finais, € apresentada uma breve concluséo
alinhada aos resultados alcangados e as teorias que fundamentaram esta
pesquisa.

A producao de video estudantil como pratica de multiletramento
e empoderamento critico

A producao de video feita por alunos dentro do espago escolar € uma agao
recente, por isso necessita de teorias emergentes dentro do espectro de ensino-
aprendizagem. Para refletir sobre como a producédo de video colabora com a
autonomia dos estudantes da educagao basica dentro de um processo
educacional, foram elencadas algumas teorias emergentes para compreender
essa acao educacional, dentre elas a dos Multiletramentos e a da Neurociéncia.

Sabe-se que o sistema educacional tem sustentado uma tradicdo conteudista e
normatizadora, centrada no professor e na afericao da quantidade de informacéao
absorvida pelo aluno, colocando-o na posi¢ao de sujeito passivo. Esse modelo
de educacao que privilegia o conteudo — muitas vezes desconectado a realidade
do educando — em detrimento as praticas de ensino autbnomas e criativas, muito
serviu a Era Industrial na qual o acesso a informacdo era restrito e a
especializagao do trabalho tinha fundamental importancia.

Com as transformagdes que a sociedade viveu desde entdo, as ferramentas
informacionais e comunicacionais suscitadas pelo avango tecnoldgico ampliaram
0 acesso a informacgéao. No século XXI, grande parte dos jovens ja aprende muito
do conteudo escolar em espagos que nao dependem da escola, utilizando
ferramentas no ambiente virtual, construindo um saber mediado pelas
tecnologias digitais. Segundo, Kohn e Moraes (2007),

o desenvolvimento tecnoldgico reconfigurou o0 modo de ser, agir, se
relacionar e existir dos individuos e, principalmente, propds os modelos
comunicacionais vigentes. Ndo se pode separar a informacgdo da
tecnologia, algo que vem sendo remodelado e institucionalizado com
0s avangos na area do conhecimento e das técnicas. (KOHN;
MORAES, 2007, p. 2-3).

Nessa realidade, o modelo de ensino sustentado pela escola tradicional torna-
se cada vez mais obsoleto, isso porque na sociedade da informagédo — em que a
informacgéo esta em todos os lugares —, o professor deixa de exercer o papel de
detentor do conhecimento, passando a mediador no processo de ensino-
aprendizagem. Nesse contexto, o maior desafio estd em mediar essas
informagdes de forma a despertar o interesse dos alunos que se encontram
imersos em tecnologias digitais, as vezes mais interessantes que a sala de aula.
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Nesse processo de transformagdo no qual o aluno recorre ao uso de
mecanismos alternativos para adquirir o proprio conhecimento, ultrapassando os
muros da escola, faz-se urgente e necessario que as instituicbes educacionais
incentivem e promovam praticas pedagogicas centradas no protagonismo do
estudante. Nesse tocante, a experiéncia de incluir a produgao de video estudantil
nas agdes pedagogicas tem demonstrado que € possivel que o educando atue
como fonte auténtica de iniciativa, compromisso e liberdade mesmo quando, no
contexto escolar, ainda esta condicionado ao rigor de uma base curricular que
prevé expectativas de aprendizagem.

As contribuigbes da produgdo de video estudantil como pratica pedagogica
podem ser verificadas em diversas areas do saber. Na Matematica, Silva (2018)
e Kovalscki e Gongalves (2017) destacam que a produgao de video € um recurso
didatico com potencial de estreitar a relagao entre professor-aluno e aluno-aluno,
uma vez que a construgcdo do conhecimento se da de forma colaborativa. Na
Lingua Portuguesa, Almeida (2013) ressalta a importancia da produgao de video
na escola, pois trata-se de uma pratica que aciona
[...] o uso pedagdgico de aparatos que inexoravelmente fazem parte do
cotidiano dos estudantes — computadores, celulares e games, por
exemplo — n&o pode ser observado pelo viés da criatividade de muitos
professores; ao que contrario, trata-se de ferramentas tao obrigatérias
quanto a caneta e o caderno e que, por isso, precisam ser

considerados como itens 6bvios no planejamento escolar (ALMEIDA,
2013, p. 10-11).

Por esse mesmo viés, Herechuk (2015) — da area da Geografia —, ao propor a
producdo de video como pratica de multiletramento junto as séries iniciais,
destaca que as tecnologias podem auxiliar no processo de alfabetizagao e de
letramento. Assim, mesmo nas séries iniciais, mais do que alfabetizar — o que
pressupde dominar a correspondéncia entre grafemas e fonemas — a produgao
de video permite letrar o aluno, ou seja, possibilita que ele seja capaz de manejar
a lingua frente as demandas sociais da leitura e da escrita.

Ao enfatizar o potencial da producdo de video estudantii como pratica de
multiletramento, a autora recorre a uma teoria relativamente recente, conhecida
como Pedagogia dos Multiletramentos ou Teoria dos Multiletramentos, que
problematiza a agao de letrar considerando a crescente diversidade linguistica e
cultural e a multiplicidade de canais e meios — modos semidticos — disseminados
com o avango tecnolégico.

Segundo Cope e Kalantzis (2000), que estdo entre os autores que inauguraram
a teoria, esses sao os principais motes responsaveis pelo acréscimo do prefixo
“‘multi” ao termo “letramento”, e que da conta das formas de letramento ligadas
a "integracdo de modos de construgdo de significado, em que o textual esta
integrado ao visual, ao audio, ao espacial e ao comportamental, etc" (p.64). Essa
integracao dos saberes diversos contempla multiplas linguagens e se constitui —
se materializa — através de praticas de leitura, analise critica, escrita reflexiva,
trabalho colaborativo, interativo etc, conforme apresenta o Mapa dos
Multiletramentos expresso na Figura 1.
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Figura 1 — Mapa dos Multiletramentos

Usuario funcional Criador de sentidos

competéncia tecnica entende como diferentes tipos de
conhecimento pratico textos e de tecnologias operam

Analista critico g ﬁ Transformador

entende que tudo o que & dito e usa o que foi aprendido
estudado é fruto de selecdo previa de novos modos

Fonte: Rojo (2012, p. 29)

Vé-se que as setas que orientam os saberes exemplificados no Mapa da Figura
1 atuam de forma colaborativa, visando a producédo de uma pratica transformada,
seja de recepgao, produgdo e/ou distribuicdo. Rojo (2012, p. 22-23),
pesquisadora que tem promovido importantes estudos sobre Multiletramentos,
no Brasil, afirma que as pesquisas na area tém sido unanimes ao apontar
algumas das caracteristicas que circundam os trabalhos pautados nessa
pedagogia. Segundo a autora, propostas pedagdgicas que contemplam
multiletramentos sdo mais do que colaborativas, sido interativas; além do mais,
projetos multimodais s&o capazes de romper e transgredir as relagdes de poder
estabelecidas, resultando em trabalhos “hibridos, fronteiricos, mesticos (de
linguagens, modos, midias e culturas)”, agenciando, no espago escolar, agdes
de protagonismo e de empoderamento critico.

Ao repensar a pratica de ensinar trazendo como possibilidade a produgao de
videos estudantis, se busca interagir com o universo do estudante, aproximando-
se de suas vivéncias, considerando-se sua bagagem cultural e seus saberes,
deixando-se de lado a educacao bancaria — criticada por Freire desde a década
de 70 — em que o educando € mero repositério de conteudo. Nos trabalhos aqui
citados, percebe-se que na produgao de video mesmo existindo etapas a se
cumprir, elas sao flexiveis e sujeitas a modificagées que surgem diante de novas
ideias que se formam através do amadurecimento do pensamento dos
estudantes. O uso da criatividade discente e docente é algo valorizado no
processo de realizacao audiovisual.

As praticas tradicionais, em que o aluno é simplesmente um depdésito de
informacdes quase sempre desconectadas de sua realidade, ndo acolhem
jovens que fazem parte de uma sociedade dinamica e que nao suportam
permanecer fazendo a mesma atividade por um longo tempo. Desenvolver listas
com inumeros exercicios repetitivos ndo desperta para o desenvolvimento do
intelecto e tampouco faz parte de suas expectativas sobre a escola. Nesse
sentido, considera-se que a producdo de video vem a contribuir positivamente
para uma pratica que se aproxima da realidade do aluno, levando-o a romper
com a rotina que o impede de ir adiante.
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Desse modo, pode-se dizer que metodologias de ensino que incentivam a
produgao de video no contexto escolar estdo vinculadas ao ato de repensar as
praticas de ensino, pois ao investir em agdes pedagdgicas diferentes da rotina
das aulas tradicionais, tanto o professor quanto o aluno precisarao buscar novas
informacgdes e conhecimentos para se adaptarem as necessidades de orientagéo
e producéao audiovisual.

Sob essa perspectiva, o professor precisara estar disposto a refletir, pesquisar e
conduzir questdes imprevistas que podem surgir no decorrer das acoes,
acrescentando conhecimento aos saberes que o educando traz consigo. Essa
pratica pode ser de especial relevancia para instigar o aluno a pesquisar e buscar
por si proprio conhecimentos que contribuam para o desenvolvimento de sua
producdo. De acordo com Freire (1996, p. 88), “o exercicio da curiosidade
convoca a imaginacao, a intuigao, as emogoes, a capacidade de conjecturar, de
comparar, na busca da perfilizagado do objeto ou do achado da sua raz&o de ser”.

Assim, envolver o estudante na producéo de video estudantil possibilitando que
ele tenha a oportunidade de expressar o seu mundo, divulgar seus
conhecimentos a sua maneira, considerando seu modo de pensar, podera tornar
as disciplinas escolares mais proximas as necessidades imediatas dos
educandos. Além disso, essa pratica abre a possibilidade de esses
alunos/pesquisadores divulgarem seus saberes, compartilhando com os colegas
de classe e demais agentes da comunidade escolar o material produzido,
incentivando positivamente a autoestima do educando, sendo este um passo
importante para o seu crescimento, afinal a mensagem do video decorre de
como o estudante esta envolvido em sua produgao.

Valorizar o conhecimento do aluno envolve reconhecer que este € um ser
historico e social com capacidade de comparar, intervir, decidir e escolher o que
podera contribuir para um ensino humanizado, pois a escola deve ser, a priori,
um lugar de formagado humana. Segundo Freire (1996, p. 216), “enquanto seres
histéricos, ndo podemos negar o nosso tempo [...] Nado é possivel negar a
tecnologia”. Conhecer o universo do estudante, imerso nas tecnologias, com
facilidade de acesso a informacado instantdnea, leva a pensar que se faz
necessaria sua inclusdo nas praticas como a de produgao de video na escola,
possibilitando que o aluno demonstre o seu universo através de uma obra
audiovisual.

Nesse aspecto, Pereira e DalPont (2018) defendem que a produgao de video
estudantil proporciona o debate de conteudos educacionais e, principalmente, o
curriculo oculto dentro e fora da escola. Para os autores o curriculo oculto € a
acao docente de trabalhar conceitos transversais para a formagéo global do
aluno. Essas intervengdes ocorrem quando o docente debate e cria agdes que
nao estdo na disciplina. O curriculo oculto sempre existiu nas escolas nos
debates entre professores e alunos e essa acao é potencializada na produgao
de video estudantil. Quando o aluno cria um video, cria um significante que sera
decodificado por uma pessoa, a qual acionara sua memoria de longo prazo para
criar o significado pretendido. Nesse sentido, é pertinente indagar: qual a relagéo
entre memdria, aprendizado e producédo de video? Com base nessa questao,
faz-se, a seguir, algumas consideragdes sobre as contribuigdes tedricas que a
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Neurociéncia pode oferecer para problematizar a produ¢do de video como
pratica pedagdgica.

Neurociéncia e producgao de video estudantil

Por varias razdes politicas e sociais, a década de 1990 foi denominada pelo
Congresso Americano de a década do cérebro, com investimentos e pesquisas
realizadas sobre o funcionamento cognitivo. Alguns conceitos teéricos foram
refeitos e reformulados em funcdo dessas pesquisas. Nesse periodo, a
Neurociéncia ganhou espago nas pesquisas e passou a ser uma teoria expoente
moderna, explicando os varios funcionamentos do cérebro. A visibilidade que
alcangou fez com que outras areas se apropriassem desses conhecimentos,
dentre elas a area da educacéao.

Das descobertas da neurociéncia, estudos que demonstram como o cérebro
aprende tém sido objeto de pesquisa de areas da educagéo e da neurobiologia.
Nessas areas, destacam-se pesquisadores como Cosenza, professor
aposentado do Instituto de Ciéncias Biologicas da Universidade Federal de
Minas Gerais; Jaime Luiz Zorzi, que faz parte do grupo de pesquisa “Principios
neuropsicolinguisticos da avaliagdo da leitura e escrita”; Telma Pantano, que &
professora e coordenadora dos cursos de neurociéncias e neuroeducagao do
Centro de Pos-Graduagado em Saude e Educagao de S&o Paulo (CEFAC-SP);
Marta Pires Relvas, professora e pesquisadora na area da Biologia Cognitiva e
Aprendizagem e membro associada da Sociedade Brasileira de Neurociéncia; o
professor José Meciano Filho, doutor em Neurociéncia pela Universidade
Estadual de Campinas (UNICAMP), Bacharel em Medicina, Diretor da Faculdade
de Medicina da Pontificia Universidade Catélica de Campinas (PUC/CAMP),
professor de Neuroanatomia, Anatomia Humana e Base Neuroldgica, na
UNICAMP e PUC/CAMP. Esses pesquisadores estudam o prazer como
componente fundamental para o processo educacional.

Antonio Damasio (1996), em seu livro “O Erro de Descartes”, apresenta o fato
de que as emocgdes sao indispensaveis para a vida racional, pois séo elas que
fazem dos humanos seres unicos. O autor destaca que a separagao entre mente
e corpo apresentada por Descartes ndo é possivel em fungdo da importancia do
elemento emogao em novas agdes e no dia-a-dia. O que se passa no cérebro do
individuo sdo operagdes mentais que influenciam o corpo e vice-versa. As
emoc¢des sdo uma parte indispensavel da vida racional, pois elas permitem o
equilibrio das tomadas de decisoes.

Segundo o ganhador do prémio Nobel de Medicina, Dr. Roger Sperry, o
raciocinio logico, o calculo e a analise sédo proprios do hemisfério esquerdo; ja o
hemisfério direito é intuitivo, usa a imaginagao, o sentimento e a sintese
(CARNEIRO, 2002). Pantano (2009) afirma que dos dois hemisférios, € o direito
que funciona a partir das imagens, principalmente as que criam maior impacto.
Segundo a pesquisadora, as emogdes funcionam como um elemento catalisador
que grava no cérebro o que € mais importante associado a cada regiao.
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Conforme Cosenza e Guerra (2011), a aprendizagem e a memoria sao caras de
uma mesma moeda, e a memoria é ativada pela emogao, ou seja, existe emogéo
no processo de fixar a informagéo. Para Casassus (2009), Maturana (1998) e
Gutierrez (1993), as emogdes tém um papel importante no desenvolvimento do
sistema bioldgico. Para Gutierrez (1993), com a imaginagao marginalizada é
impossivel educar para a criatividade, a liberdade e a participacdo. Nesse
sentido, a imaginagao e a capacidade de inventar conceitos, de criar imagens é
uma faculdade vital e essencial para poder educar ja que inventa o que n&o
existe, removendo do limbo as possibilidades, convertendo-as em projetos de
realizagao.

Vé-se pela perspectiva de alguns pesquisadores — tanto da area da Psicologia,
Sociologia, Biologia, Pedagogia como da Neurociéncia — que a emogao tem um
papel importante no desenvolvimento bioldgico, social e na memoaria. Por essa
perspectiva, entende-se que a escola deve ser um espaco para a formagao plena
do cidaddo. Mas como formar um cidadao pleno exigindo-lhe que decore
féormulas que ndo sao usadas no seu dia-a-dia, deixando de lado areas do
conhecimento, como a do audiovisual, que ja faz parte do dia-a-dia da
populagao?

Na sociedade, a emog¢ao nao é vista como algo importante, pois ha quem
defenda que ela — a emogao — atrapalha a légica vigente do sistema capitalista
para o qual o lucro financeiro deve vir em primeiro lugar. Nas escolas e nos
concursos para as universidades, as melhores notas sdo dadas as respostas
l6gicas e ndo emocionais. Em geral, a explicagdo é baseada na ldgica; a
sensibilidade fica de fora do ambito educacional, porém, a emogado € um
importante elemento para consolidar o registro de uma informacéo.

E a emocao que ativa o circuito executivo que faz a pessoa prestar mais atengao
no que esta acontecendo, dando énfase aos circuitos sensores que estdo com a
atencao redobrada. Um exemplo simples € quando um aluno tem que fazer uma
exposicao do seu aprendizado. A exposicao € um o6timo exercicio para os
registros feitos pelo aluno em seu cérebro, pois a emogao de apresentar,
recordar as agdes, vencer 0 medo e a timidez, contribuem para que aquela
exposicao seja algo diferenciado dentro do processo de aprendizagem.

Correlacionando o que foi exposto nesta se¢gao com a produgao de video, pode-
sSe pensar nessa agao como um espago que permite que docentes e discentes
debatam a criagdo de um novo signo imagético no contexto escolar. Essa agao
€ mediada pela tecnologia, mas a base é a criatividade. Portanto, defende-se
aqui o potencial desse tipo de trabalho no processo de ensino-aprendizagem,
uma vez que conversar, debater e pesquisar faz parte do processo de criagao e
gravagao. Criar o roteiro, ensaiar as falas, gravar, editar, errar, refazer, rir, chorar
evidenciam que a emogao é, sem duvida, a base do processo de criagado
audiovisual.
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Metodologia

A abordagem qualitativa tem sido frequentemente utilizada em estudos voltados
para a compreensao da vida humana em grupos, pois preocupa-se com O
processo, ou seja, com o significado que as pessoas dao as coisas € a vida, o
que acaba por aproximar o pesquisador da cultura do sujeito, conforme afirma
Sodré (2012).

Uma das estratégias da pesquisa qualitativa, quanto a abordagem, é o estudo
de caso, que possibilita um conhecimento profundo do objeto, bem como a
analise de um fenbmeno especifico em que o pesquisador nao pretende intervir
sobre a situagcédo, mas conhecé-la diretamente no contexto real onde os sujeitos
de pesquisa habitam.

“O estudo de caso visa a descoberta, mesmo que o investigador parta de alguns
pressupostos teoricos iniciais, ele procurara se manter constantemente atento a
novos elementos que podem emergir como importantes durante o estudo”
(LUDKE; ANDRE, 1986, p. 18).

Uma das vantagens do estudo de caso € possibilitar a interpretagéo do contexto
e modifica-lo conforme as novas evidéncias que aparegcam no curso da pesquisa.
“O estudo de caso comega com um plano muito incipiente que vai se delineando
mais claramente & medida que o estudo se desenvolve” (LUDKE; ANDRE, 1986,

p. 21).

O objeto de estudo desta pesquisa € a produgdo de video como pratica
pedagdgica no processo de ensino-aprendizagem. A pesquisa aqui desenvolvida
foi realizada em duas cidades do extremo sul do Rio Grande do Sul, as cidades
de Capao do Ledo e Sao Lourengo do Sul, com alunos do 8° e 9° anos do Ensino
Fundamental que produziram videos em suas escolas.

O problema de pesquisa que norteou este estudo buscou responder ao seguinte
questionamento: como a producdo de video pode colaborar com a autonomia
dos estudantes da educacgao basica dentro de um processo educacional? Com
base nessa questao, foi definido o objetivo principal deste estudo — refletir sobre
como a produgdo de video colabora com a autonomia dos estudantes da
educacgao basica dentro de um processo educacional.

O instrumento de pesquisa utilizado foi um questionario com questdes abertas
aos alunos envolvidos com a producédo de video estudantil. O questionario
respondido pelos alunos envolveu as seguintes perguntas:

a) O que vocé sentiu ao participar da produgdo de video estudantil?
b) O que vocé aprendeu com a producao de video?

c) O que te marcou ao produzir um video?

d) Conte sobre sua experiéncia.

Os dez estudantes que responderam as questdes tinham, na época da coleta de
dados, entre 14 e 15 anos. Todos eram alunos de uma escola rural cuja realidade
diferencia-se daquela dos alunos dos grandes centros. Cabe ressaltar que os
alunos sujeitos desta pesquisa ja produziam videos dentro do espago escolar
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com seus professores e, alguns deles, naquela ocasiao, estavam participando
de um festival de video estudantil promovido em suas cidades.

Para orientar a analise das respostas dos alunos, foi utilizada a Teoria da Analise
de Conteudo de Bardin (2009), definida pelo autor como

um conjunto de técnicas de andlise das comunicagdes visando obter,
por procedimentos sistematicos e objetivos de descricdo do conteudo
das mensagens, indicadores (qualitativos ou nao) que permitam a
inferéncia de conhecimentos relativos as condigbes de
producgao/recepgao (variaveis inferidas) destas mensagens. (BARDIN,
2009, p. 37).

Assim, por essa perspectiva, foram descritas as seguintes categorias: emogao,
criatividade e acao colaborativa. Quanto a fundamentagao tedrica, os estudos
voltados a Neurociéncia e a Pedagogia dos Multiletramentos foram os aportes
utilizados para refletir sobre os resultados alcangados nesta pesquisa.

Descrigao e analise dos dados

Conforme elucidado na metodologia, o problema de pesquisa deste estudo
questiona como a produgao de video colabora com a autonomia dos estudantes
da educacdo basica dentro de um processo de ensino-aprendizagem. No
questionario dirigido aos alunos foram elaborados quatro questionamentos que
envolveram a producao de video estudantil no espacgo escolar.

Para andlise das respostas dos alunos foi utilizada a Teoria da Analise de
Conteudo de Bardin (2009), descrevendo-se as seguintes categorias: emogao,
criatividade e acao colaborativa.

Para que se compreendam os efeitos do objeto de estudo investigado, foram
aqui destacadas as respostas mais relevantes em se considerando o problema
de pesquisa analisado. Quanto a categoria emogéo, os dados a seguir revelam
que a produgao de video no contexto escolar pode ser considerada um “gatilho”
que estimula, de forma positiva, esse sentimento nos alunos.

“Senti uma emocdo muito grande, nunca imaginei participar ou

concorrer de um festival de videos, foi algo novo pra mim” (C.R.B., 15
anos).

Senti uma grande satisfagdo por fazer parte de algo tdo incentivador
para os jovens da nossa idade (L.M.O., 13 anos).

“Foi um enorme prazer, uma emogao muito grande”. (N.G., 14 anos)

Vé-se pelos depoimentos dos alunos que a palavra “emocgao” foi recorrente, no
entanto, trata-se de uma categoria que muitas vezes fica fora das praticas
educativas propostas no espaco escolar. O neurocientista Antdnio Damasio, ao
criticar a célebre frase do filésofo Descartes — “Penso, logo existo”
(DESCARTES, 1637 apud DAMASIO, 1996), propde uma inversdo & famosa
proposi¢cao cartesiana para “existo (e sinto), logo penso”, defendendo que a
emocao € um dos fatores principais para as decisdes do dia-a-dia.

Apesar dessa relevancia, as emogdes sao muitas vezes desconsideradas no
espaco educacional, fazendo com que alunos sejam sujeitos de numeros na
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chamada e professores maquinas de conteudo. O que se percebe dentro da
escola tradicional e de base conteudista € que pouco se trabalha com atividades
que contribuam com o amadurecimento emocional do aluno, essencial para que
0 mesmo possa desenvolver uma postura auténoma. E nesse contexto que a
producao de video estudantil quebra um pouco com essa acgéao rigida da escola
e faz com que professores e alunos criem algo novo, em conjunto, utilizando-se
da imaginagao, do ludico que a subjaz e da motivagdo em aprender. Segundo
Cosenza e Guerra (2011),

[...] as emogbes precisam ser consideradas nos processos
educacionais. Logo, é importante que o ambiente escolar seja
planejado de forma a mobilizar as emogdes positivas (entusiasmo,
curiosidade, envolvimento, desafio) enquanto as negativas (ansiedade,
medo, apatia, frustacdo) devem ser evitadas para que nao perturbem
a aprendizagem. (COSENZA; GUERRA, 2011, p. 84).

Na categoria “criatividade” foi possivel perceber como a produgdo de video
contribui de forma significativa para desenvolver o comportamento criativo, o
qual esta intimamente interigado com a emocdo. Autores como Guerra e
Cosenza (2011) ressaltam a importancia da emogao dentro de um espacgo
educacional, pois funciona como catalizadora da memoria de longo prazo.

E dentro de um espaco educacional que a meméria de longo prazo colabora com
o aprender diferente do decorar — que utiliza a memaria de curto prazo, de 24 a
48 horas. O que se evidenciou neste estudo foi que a emocgéo que a produgao
de video estudantil aciona instiga o aluno a criar, produzir, sonhar, imaginar,
diferindo-se das agdes sustentadas pela educagao bancaria que, segundo Freire
(1996), reprime a imaginacao e a criatividade. Nos depoimentos dos alunos,
pdde-se verificar que a producao de video no processo de aprendizagem é capaz
de subverter o embrutecimento da escola tradicional, conforme infere-se no
depoimento a seguir.

“A arte de filmar, me leva para um mundo de imaginagdes. Gosto muito
de fazer videos, foi uma emogao enorme de fazer parte deste projeto.
Foi muito importante para mim porque descobri coisas novas, despertei
em mim um mundo de filmagens. Adorei fazer este trabalho! (K.T.E, 14
anos).

Ao analisar-se a “agao colaborativa”, foi possivel perceber que esta é a categoria
na qual a produgéo de video atua com mais forga, pois na criagdo de um roteiro,
por mais que um aluno dé a ideia, € o grupo que a debate, com a supervisao do
professor, que deve evitar agir como um limitador do processo de criatividade;
ao contrario, deve se colocar como um aprendiz € um colaborador dentro do
processo de criagao. Entende-se assim, pois, como a produgao de video envolve
uma forte base tecnoldgica, o docente se apresenta mais como aprendiz desse
processo, ja que os alunos possuem um dominio superior em relagdo as
tecnologias.

O professor € um mediador nesse processo, trabalhando em conjunto com os
alunos, guiando-os de modo a apresentar-lhes o poder da imagem e de
percepcao do outro em relacdo a obra criada. Sendo assim, tanto o docente
como o discente, de forma colaborativa, estdo aprendendo juntos. Em
depoimentos dos alunos, eles destacam:
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“Aprendi que com esforco e dedicagéo, conseguimos alcangar tudo que
queremos” (C.R.B., 15 anos).

“Aprendi muita coisa, dentre elas as principais: que a unido faz a forga,
faz a diferencga, que juntos podemos ir mais além, e que sem amigos
nada somos” (N.G., 14 anos).

“Aprendi que temos que lutar e correr atras de nossos sonhos, com a
producdo aprendi muito a trabalhar em grupo, o companheirismo foi o
caminho para nosso sucesso” (L.M.O., 13 anos).

Para Pereira e Neves (2014), a produgao de video estudantil promove uma acéo
colaborativa tanto entre os alunos como entre os alunos e o docente. Assim,
entende-se que essa agao € um momento de troca entre o grupo, oportunidade
na qual um ajuda o outro. Apesar das necessidades técnicas ou artisticas que
esse trabalho depreende, tais praticas ndo precisam — e nem devem — ser
orientadas por agdes rigidas, pelo contrario, os alunos sentem-se tdo livres
nesse processo que convidam demais membros da comunidade escolar e a
prépria familia para colaborarem com a producao.

Esse trabalho colaborativo e interativo, também atende as agbes preconizadas
na Pedagogia dos Multiletramentos — ou Teoria dos Multiletramentos — uma vez
que, segundo Rojo (2012), propostas pedagodgicas que contemplam letramentos
multiplos s&o colaborativas e interativas. Correlacionando o que defende essa
teoria — conforme ilustrado no Mapa dos Multiletramentos, apresentado na
Figura 1 deste artigo, com base em Rojo (2012, p. 29) — com a produgéo de
video estudantil, verifica-se que essa agao é capaz de:

a) estimular no aluno competéncia técnica e conhecimento pratico; o aluno
€ “usuario funcional” das tecnologias;

b) motiva-lo a entender e a criar diferentes tipos de textos: verbais, n&o
verbais e multimodais, fazendo-o compreender que tudo o que é dito e
estudado é fruto de selecédo prévia; o aluno € “criador de sentidos e
analista critico”;

c) instiga-lo, com base na pratica de pesquisa — etapa importante na
construgédo do video — a usar o que foi apreendido de novos modos; o
aluno é “transformador”, capaz de (re)significar de forma critica os
discursos que circulam na sociedade.

Seguem depoimentos de alunos pelos quais infere-se o potencial de multiletrar
incutidos no processo de produgao de videos:

“Minha experiéncia foi incrivel, no comego eu ndo sabia fazer nada, ao
longo do tempo eu fui me soltando mais e mostrando do que eu era
capaz, fizemos um curta sobre bullying, para mostrar as pessoas o que
acontece pelo mundo em que vivemos, e o resultado foi maravilhoso,
ganhamos varios prémios, e o melhor foi ir a uma viajem incrivel com
a profe para Sao Leopoldo, onde tive o prazer de ganhar o troféu de
melhor atriz. Enfim, minha experiéncia foi incrivelmente demais, estou
muito feliz por saber que nesse ano farei algo que eu realmente gosto,
que sera participar dos videos novamente” (C.R.B., 15 anos)

“Foi uma experiéncia muito boa. Gostaria muito de fazer de novo,
aprendi muitas coisas, muitas dicas de como fazer uma produgéo de
video, como filmar de diferentes angulos em diferentes lugares, depois
editar e montar a sequéncia do filme, captagdo de som, legendas e
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criar o roteiro, foi a experiéncia divertida, foi muito bom receber a
premiacao, me senti valorizada e reconhecida” (P.S.N., 14 anos).

“Gostei muito de fazer filmes. A gente aprende brincando” (E.P., 14
anos).

Consideradas as propostas tedricas aqui apresentadas, entende-se que a
producao de video estudantil atende a um projeto pedagogico capaz de acionar
emocgdes que precisam ser trabalhadas no espaco educacional, conforme
sugerem Cosenza e Guerra (2011). Essa produgao enquanto pratica pedagdgica
pode funcionar como uma ferramenta de multiletramentos, a partir da interacao
entre multiplas linguagens. Trata-se de uma proposta que se alinha as
tecnologias contemporéneas a que grande parte dos alunos esta incluida,
criando significagdo da maneira como os jovens o fazem, ultrapassando os
limites do codigo verbal, privilegiado na escola tradicional, entrando no campo
do design e da programacao visual (GOMES, 2011).

Consideracgoes finais

A avaliagado que se pbéde fazer ao longo de cada etapa trabalhada foi que as
agdes que envolvem a producao de video no contexto escolar incentivaram a
autonomia do aluno e o seu empoderamento critico, de modo que cada
educando foi capaz de interpretar criticamente e coletivamente a realidade do
mundo e da cultura no(na) qual esta inserido.

Com a proposta de producao de video estudantil foi possivel verificar o quanto
esse projeto pedagogico contribui para praticas de multiletramentos, tais como:
multiplicidade de linguagens, praticas de leitura, andlise critica, trabalho
colaborativo e interativo, dominio de audio, video, tratamento de imagem,
edicdo, entre outras praticas e procedimentos técnico-funcionais especificos.

Além disso, ndo ha duvidas do quanto o resultado dessa produgdo mexeu
positivamente com as emogbes dos educandos — sentimentos que sao
colocados as margens das praticas de ensino-aprendizagem —, colaborando com
a autoestima desse aprendizes, essencial para o exercicio da autonomia. Os
alunos se mostraram orgulhosos do resultado que alcangaram e do trabalho
solidario que realizaram ao compartilhar e trocar conhecimentos com o grupo,
num exercicio de construgao coletiva.

A reflexao que se fez neste trabalho demonstrou que produzir video pode ser um
dos caminhos para o professor experimentar uma pratica docente diferenciada,
fazendo-se uso da tecnologia. Entende-se que ao incluir a produgéo de video no
processo de ensino-aprendizagem, o professor oferece a oportunidade de o
educando atuar como fonte auténtica de iniciativa, compromisso e liberdade
mesmo quando, no contexto de sala de aula, professor e aluno ainda estejam
condicionados ao rigor de uma base curricular preconizada por uma tradigao
conteudista.

Portanto, considerando todos os aspectos positivos que a produgédo de video
estudantil promove, cabe aos agentes educacionais incentivar e divulgar essas
experiéncias docentes e discentes, pois quando se realizam trabalhos que
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incentivam o protagonismo do educando — sua agao autbnoma —, se esta
contribuindo para o seu processo emancipatério, possibilitando que ele atue na
sociedade como um sujeito-transformador capaz de colaborar para a construgao
de um mundo melhor e mais solidario.
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