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Resumo

A falta de acesso e o elevado custo de infraestrutura para o uso de tecnologias
digitais, em instituicbes na zona rural do Brasil, dificulta a adogdo de novas
metodologias e praticas pedagdgicas por parte de professores. Assim, este estudo
tem como objetivo investigar a utilizacao de um Ambiente Virtual de Aprendizagem
(AVA), sem comunicagao com a Internet, como o principal meio de interacao para
o planejamento de novas praticas pedagdgicas por futuros docentes de
computacao. Foi feita uma intervengao pedagdgica, realizada durante 10 encontros,
com 17 alunos da disciplina Tecnologias de Ensino a Distancia, do 3° periodo do
curso de Licenciatura em Computacao do Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e
Tecnologia do Tocantins — campus Diandpolis. Para tanto, utilizou-se um ambiente
virtual, na plataforma Moodle, para ser o espaco de convergéncia onde os aportes
teéricos e ferramentas digitais estariam disponiveis aos licenciandos em
computacao. Ja os métodos utilizados para a coleta dos dados da pesquisa foram
a observacao e a anadlise das producdes. Diante desse cenario, foi possivel
identificar as principais vantagens e desvantagens do uso das tecnologias digitais
utilizadas e os desafios que os alunos tiveram no decorrer da intervencao
pedagogica. Além disso, percebeu-se a evolugao dos futuros professores de
computacao por meio da construcéo dos seus projetos educacionais, que alinharam
assuntos de areas curriculares distintas com tecnologias digitais, como GeoGebra,
Simuladores do PhET, wiki e Fritzing, além de um jogo digital.

Palavras-chave: Ambiente Virtual. Formagao de professores. Projetos
educacionais.

Abstract

The shortage of access and the high cost of infrastructure for the use of digital
technologies in educational institutions based in a rural area, in Brazil, hamper the
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adoption of new methodologies and pedagogical practices by teachers. Therefore,
this study aims to investigate the use of a Virtual Learning Environment (VLE),
without any communication with the Internet, as the primary means of interaction for
planning new pedagogical practices by future computer teachers. A pedagogical
intervention was carried out in the Distance Learning Technologies subject, with 17
undergraduate students, from the 3@ academic semester of the Computing Degree
course offered at the Tocantins Federal Institute of Education, Science, and
Technology — university campus of Dianopolis. For this purpose, a virtual classroom
was used on the Moodle platform to be the convergence room where theoretical
contributions and digital tools would be available to computing undergraduate
students. The methods used for the data collection were observation and analysis
of productions. Based on this scenario, it was possible to identify the main
advantages and disadvantages of using digital technologies and the challenges that
computing undergraduate students had in the course of the pedagogical
intervention. Furthermore, the development of future computer teachers was noticed
through the construction of their educational practices which aligned subjects from
different areas with digital technologies, such as GeoGebra, PhET Simulators, wiki,
and Fritzing, in addition to a digital game.

Keywords: Virtual Classroom. Teacher Education. Educational Practices.

Introducgao

A formacado inicial de professores necessita possibilitar a preparacdo de
profissionais capazes de organizar meios para a aprendizagem. Tal medida se deve
ao fato dos novos desafios que o sistema educacional vivencia, em que €
necessario que o professor evolua para acompanhar a nova realidade que se
apresenta (PERRENAUD et al., 2008). Para Ponte (2002), a tendéncia atual, em
que os futuros docentes serdo inseridos, proporciona o acesso a informagao de
forma otimizada, por meio do uso das tecnologias digitais. Com isso, também é
possivel viabilizar a modificagcao e a produgao de novas informacoes.

Via de regra, os cursos de formacéo inicial de professores s&o responsaveis pela
qualificacdo adequada dos individuos no que se refere a utilizagdo das tecnologias
digitais voltadas para a educacgao (LIMA, 2001). Assim sendo, € necessario viabilizar
aos futuros professores meios para a compreensao de como integrar as tecnologias
digitais as praticas pedagogicas (MENEZES, 2014).

Nesse sentido, Reis e Mendes (2018, p. 314) ressaltam que a principal motivagao
que leva os atuais docentes a planejarem novas praticas pedagogicas, que
envolvam o uso de tecnologias digitais, estd diretamente relacionada “a
aproximacao que eles tiveram com a area na licenciatura e um aprofundamento na
tematica via curso extracurricular, formacdo continuada e pds-graduacéo”. Com
isso, Valente (2005) defende que, na formagédo do professor, devem-se criar
condicbes para que o individuo construa o conhecimento referente ao uso de
tecnologias digitais, incentivando a compreensdo de como relacionar as
perspectivas educacionais com tais tecnologias e de como integra-las a pratica

pedagogica.
Todavia, instituicbes de ensino que se localizam em zonas rurais tendem a ser
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prejudicadas quando a questao se refere a disponibilidade de recursos tecnoldgicos
para auxiliar os processos de ensino, principalmente em relagdo a conectividade
com a Internet. A dificuldade de acesso e o elevado custo para dispor uma
infraestrutura adequada para o uso de tecnologias digitais, em instituicbes na zona
rural, contribui negativamente para a adogao de novas metodologias e praticas
pedagogicas por parte dos professores.

Nesse contexto, o curso de Licenciatura em Computagao do Instituto Federal de
Educacao, Ciéncia e Tecnologia do Tocantins (IFTO) vivenciou o problema de falta
de infraestrutura para viabilizar o uso de tecnologias digitais voltadas para o ensino,
uma vez que € um campus rural localizado nas proximidades do municipio de
Dianopolis, no sudeste do Estado do Tocantins. Com isso, suscitou-se a
problemética: E possivel que um Ambiente Virtual de Aprendizagem, sem
comunicacao com a Internet, possa se tornar o principal meio de interacéo para o
planejamento de novas praticas pedagdgicas por futuros docentes de computagao?

Diante desse cenario, teve-se a ideia de implantar um Ambiente Virtual de
Aprendizagem, na plataforma Moodle, para ser acessado localmente na rede do
supracitado campus. Assim, a partir do uso de tal AVA, foi realizada uma
intervengao pedagogica composta por 10 encontros, em que os alunos tiveram
acesso a produgdes e ferramentas digitais focadas no desenvolvimento dos
processos de ensino.

Com o auxilio da estrutura montada no AVA Moodle, proporcionou-se a 17 alunos
da disciplina Tecnologias de Ensino a Distancia do 3° periodo, um ambiente propicio
para o desenvolvimento de projetos educacionais, os quais, neste trabalho, se
referem ao planejamento de praticas pedagdgicas envolvendo ferramentas digitais
centradas no ensino. Dessa forma, foram integradas ao Ambiente Virtual de
Aprendizagem, além dos recursos nativos, ferramentas que possibilitaram a
construcado do conhecimento e que ndo necessitavam de interagdo com a Internet.

Assim sendo, este trabalho também objetivou a compreensao de algumas hipoteses
relacionadas a supracitada problematica, tais como: os licenciandos em
computacdo possuem conhecimento satisfatério em relagdo ao uso de recursos
tecnolégicos digitais voltados para o ensino; e pode-se utilizar um AVA que seja
acessado de forma local no campus do IFTO, para que os estudantes utilizem-no
como espaco central de praticas didaticas.

O uso de tecnologias digitais para a construgao de novas
metodologias de ensino

As tecnologias digitais s&o recursos que viabilizam a integracéo, a instantaneidade,
a comunicagao e a interatividade (MORAN, 2013). Nesse sentido, Prensky (2001)
acredita que os atuais professores necessitam adaptar suas metodologias e
praticas educacionais a linguagem dos seus alunos, por meio da utilizagdo de
ferramentas que tragam interesse e motivagdo a sala de aula. Dessa maneira, o
professor otimiza seu tempo, antes gasto para repassar informagdes, para fomentar
atividades mais criativas e estimulantes para os alunos:

As tecnologias digitais facilitam a pesquisa, a comunicagao e divulgagao

em rede. Temos as tecnologias mais organizadas, como os ambientes

virtuais de aprendizagem — a exemplo do Moodle e semelhantes --, que
permitem que tenhamos certo controle de quem acessa o ambiente e do
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que é preciso fazer em cada etapa de cada curso. Além desses ambientes
mais formais, ha um conjunto de tecnologias, que denominamos
popularmente de 2.0, mais abertas, faceis e gratuitas (blogs, podcast, wikis
etc.), em que os alunos podem ser protagonistas de seus processos de
aprendizagem, e que facilitam a aprendizagem horizontal, isto é, dos
alunos em si, das pessoas em redes de interesse etc. (MORAN;
MASETTO; BEHRENS, 2015, p. 31).

Kenski (2013) defende que os Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVAs) podem
ser considerados espacos de convergéncia, ao possibilitar a aprendizagem de
pessoas sobre determinados assuntos por meio de uma diversidade de recursos
digitais, proporcionando o uso de varios formatos de arquivos, como: texto, imagens
e audios. Além disso, os AVAs da atualidade possibilitam aprendizagens ludicas,
por meio de desafios e jogos, o que possibilita a colaboragao entre os individuos e
fomenta a inser¢gao de novos valores, atitudes e habilidades (MUNHOZ, 2013;
KENSKI, 2013). Nesse sentido, para a implantacido de um AVA deve-se levar em
consideragao o conhecimento e objetivos a serem alcangados pelo publico a que
se destina. Almeida (2003) reforca que os AVAs tém por finalidade a construgéo de
atividades educacionais por meio de ferramentas digitais, nas quais é possivel a
integracdo com multiplas midias, linguagens e recursos, proporcionando, assim, as
interacdes entre pessoas e objetos de aprendizagem.

Nesse contexto, pode-se dizer que o uso das tecnologias digitais voltadas para o
cenario do ensino possibilita aos docentes a construgao de novas metodologias de
ensino, assim como novas praticas pedagogicas. Tal ideia é reforcada por Almeida
(2005, p.40), a qual defende que:

A utilizagdo de tecnologias na escola e na sala de aula impulsiona a
abertura desses espagos ao mundo e ao contexto, permite articular as
situacées global e local, sem, contudo, abandonar o universo de
conhecimentos acumulados ao longo do desenvolvimento da humanidade.
Tecnologias e conhecimentos integram-se para produzir novos
conhecimentos que permitam compreender as problematicas atuais e
desenvolver projetos, em busca de alternativas para a transformacao do
cotidiano e a construgao da cidadania.

Para Almeida (2005), ao adotar a metodologia de constru¢ao de projetos com auxilio
de tecnologias digitais, o professor deve levar em consideracdo o cotidiano do
aluno. Dessa maneira, o conteudo a ser abordado deve ser de conhecimento do
estudante, para que o estimule no desenvolvimento do conhecimento cientifico, o
que também ira ajuda-lo na compreensdo de mundo. Com isso, unindo a
investigacdo e a organizagdo das informagdées com as tecnologias digitais,
possibilita-se a criagao de novas formas de representar o conhecimento.

Assim sendo, este trabalho faz referéncia a expressao Projetos Educacionais no
que tange ao planejamento de novas praticas pedagdgicas que envolvam
tecnologias digitais voltadas para o ensino.

Procedimentos para o desenvolvimento do trabalho

Para o desenvolvimento das acdes do presente trabalho, como supracitado, foi
implantado um AVA, na plataforma Moodle, de forma que fosse acessado em rede
local no campus rural de Diandpolis (TO). Dessa maneira, o0 ambiente foi utilizado
pelos futuros docentes em computacdo, da disciplina de Tecnologias de Ensino a
Distancia, sem que houvesse a comunicacdo com a Internet.
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Nesse cenario, definiu-se o AVA Moodle como o espago de convergéncia
responsavel pelo desenvolvimento dos projetos educacionais. Sendo assim, no
AVA foi organizado um curso, chamado Tecnologias de Ensino a Distancia, no qual
os alunos teriam acesso as producdes de Teixeira e Strohschoen (2015), Padilha e
Branchier (2016), Quartieri, Neves e Weimer (2016) que fazem referéncia a praticas
pedagdgicas com o auxilio de tecnologias digitais. Para tanto, as produg¢des fizeram
uso das ferramentas digitais wiki, GeoGebra e simulador do PhET, respectivamente.
Em paralelo a isso, foram criados cursos onde os licenciandos, organizados em
grupos, possuiriam privilégios de docentes, para que pudessem reproduzir as
citadas produgdes e desenvolvessem seus projetos educacionais, assim como

mostra a Figura 1.

™ +

Cursos disponiveis

% Tecnologias de Ensino a Distancia

% Curso do Grupo 1

Professor: Aluno 01 Ambiente do Curse do Grupe 1

Srofessor: Aluna 02

% Curso do Grupo 2

Professor: alunc 03 Ambiente do Curse do Grupo 2

Professor: alunc 04

% Curso do Grupo 3

Professor: alunc 05
Professor: aluno 06

Ambiente do Curso do Grupo 3

Figura 1 — Estrutura dos cursos do AVA disponibilizados aos licenciandos em computagéo

Curso da disciplina de Tecnologias de Ensi
em Computagdo do IFTO - Campus Dianopolis

no a Distincia, do 3° periode, do curse Licenciatura
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B @ Administrador Usuario

Fonte: Elaboragao proépria (2020), a partir da plataforma Moodle.

Ja as acbes da presente intervengcdo pedagogica foram organizadas em 10
encontros presenciais, com carga horaria de 2 horas por encontro, totalizando uma
carga horaria de 20 horas, como apresenta o Quadro 1.

Quadro 1 — Organizagéo dos encontros da intervencéo pedagdgica

Encontro Objetivos

Metodologia

Esclarecer aos alunos o funcionamento
dos processos da intervengao
pedagdgica realizada durante os 10
encontros.

Aula expositiva e dialogada
com o uso de slides para
apresentar a proposta.

Apresentar os principais conceitos
referentes a Ambientes Virtuais de
Aprendizagem;

2 Apresentar o AVA Moodle implantado no
campus de Dianépolis e explorar suas
funcionalidades internas.

Aula expositiva e dialogada
com o uso de slides para
apresentar os conceitos de
AVA.

Utilizacao do AVA Moodle
para a exploragao de
ferramentas.

Demonstrar o uso da ferramenta wiki
para o ensino de genética;

Explorar os recursos disponiveis no AVA
Moodle para construir atividades com

Utilizagao do AVA Moodle
para a exploragao de
ferramentas colaborativas.

atividades educacionais, referentes a

3 wiki, forum e chat, objetivando
demonstrar, aos licenciandos, o uso de
recursos colaborativos para a criagdo de
um projeto educacional.
4 Exemplificar o desenvolvimento de Utilizacao do AVA Moodle

para a exploragao de
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trigonometria, utilizando o Software integracéo e manipulagao
GeoGebra; do GeoGebra.
Demonstrar como integrar o GeoGebra
ao AVA Moodle.
Exemplificar o desenvolvimento de Utilizagao do AVA Moodle
atividades educacionais referentes a para a exploragao de
5 energia, energia potencial e cinética, integracao e manipulacéo
utilizando simulador do PhET; de simulador do PhET.
Demonstrar como integrar os
simuladores do PhET ao AVA Moodle.
Explorar as possibilidades dos Utilizacdo do AVA Moodle
questionarios em formato de Quiz que para a exploragao de
6 podem ser utilizados no AVA Moodle; integracéo e manipulagéo
Demonstrar como integrar o StudentQuiz | do StudentQuiz.
ao AVA Moodle.
Definir a ferramenta a ser utilizada e o Debates entre os grupos de
tema do projeto educacional, alunos.
7 Disponibilizar um documento modelo
para auxiliar na construgao do
documento do projeto educacional.
Construir os projetos educacionais no Utilizacdo do AVA Moodle
8e9 AVA Moodle, utilizando a ferramenta para a construgao de
escolhida. projetos educacionais.
Apresentacdo dos projetos educacionais | Utilizagdo do AVA Moodle
10 pelos alunos. para a exposigao de
projetos educacionais.

Fonte: Elaboracao propria (2020).

Desse modo, além das metodologias vistas no Quadro 1, reforga-se que uma das
praticas adotadas foi a utilizacdo do ensino por meio de projetos. Para tanto, nos 6
primeiros encontros foram trabalhadas as propostas de Teixeira e Strohschoen
(2015), Padilha e Branchier (2016) e Quartieri, Neves e Weimer (2016) para que
servissem de referéncia de como se construir um projeto. Ja nos 4 encontros finais,
os alunos ficaram responsaveis por desenvolverem seus proprios projetos de
ensino.

Por fim, para o desenvolvimento da interversdo pedagdgica, o IFTO disponibilizou
um laboratério de informatica com um projetor e 30 computadores interligados em
rede local. J& em relagdo a caracterizagcdo da turma escolhida, como citado
anteriormente, o grupo foi constituido por 17 alunos, entre jovens e adultos com
faixa etaria entre 18 e 40 anos. Para tanto, neste trabalho, tais alunos foram
nomeados com os pseuddnimos Aluno01 a Aluno17 e tiveram suas falas
destacadas com o recuo de 4 cm, com tamanho 10 e espago simples.

Caracteristicas da pesquisa, métodos de coleta e analise dos
dados

O trabalho apresentou procedimentos pautados na pesquisa qualitativa, a qual, para
Stake (2011), é conhecida pela descricdo de acdes pessoais e ambientes
complexos, além da integridade do pensamento. Desse modo, necessitou-se utilizar
instrumentos que possibilitassem a coleta de dados subjetivos, o que resultou no
uso dos métodos de observacdes, com auxilio de um diario de campo e analise de
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producdes.

Caracteristicas de estudo de caso também sao encontradas na presente pesquisa.
Para tanto, Lidke e André (2013) argumentam que o estudo de caso tem
conquistado espaco na area da educacéao, pelo potencial que apresenta diante do
estudo de questdes sobre instituicbes de ensino.

Por se tratar de uma pesquisa que abordou os métodos de observacado e
interpretacado das producgdes dos licenciandos em computacao, o trabalho adotou a
analise descritiva para os dados coletados. Dessa forma, com base nos conceitos
da analise descritiva, os dados foram tratados de forma organizada com a finalidade
de proporcionar resultados confiaveis e fiéis.

Resultados e discussoes

A presente secdo descreve, de forma detalhada, cada encontro da intervencao
pedagogica realizada. Assim, s&o descritos a forma de utilizagdo do AVA Moodle
proposto, bem como os procedimentos e projetos educacionais realizados pelos
futuros professores de computacéo.

Diante disso, o encontro 1 teve por finalidade apresentar a proposta da intervencao
pedagogica aos alunos da disciplina de Tecnologia de Ensino a Distancia. Para
tanto, foram detalhadas a motivagéo, a problematica e os objetivos utilizados para
o desenvolvimento do estudo. Ressalta-se que foi enfatizado que durante os
encontros os participantes fariam uso de tecnologias digitais voltadas para o ensino,
por meio de um Ambiente Virtual de Aprendizagem sem interagdo com a Internet.
Assim, os projetos educacionais ali desenvolvidos poderiam se tornar fontes de
pesquisas mais elaboradas, como trabalhos para os estagios em docéncia e
trabalhos de concluséo de curso.

Ja o segundo encontro foi marcado por uma aula expositiva e dialogada sobre os
principais conceitos de Ambientes Virtuais de Aprendizagem, bem como os
conceitos sobre a plataforma Moodle. Os conceitos abordados foram: o propésito
dos AVAs e suas potencialidades para a docéncia; conceitos sobre o AVA Moodle
e as possibilidades oferecidas por ele; contexto mundial, nacional e estadual da
utiizacdo do AVA Moodle; e possibilidades do desenvolvimento de projetos
educacionais por meio do AVA Moodle.

Foi também no encontro 2 que ocorreu a organizagéo dos licenciandos em grupos
para que fosse possivel dar continuidade a intervengao com a estruturagcao dos
cursos no ambiente virtual. Apds isso, foi apresentado aos estudantes o AVA
Moodle, implantado na rede local do campus Dianopolis. Nesse sentido, durante a
exploracédo do AVA pelos licenciandos em computagdo, foi informado que todo o
acesso realizado ocorria sem a necessidade de conectividade com a Internet.
Diante dessa informacdo, os alunos se mostraram surpresos e externaram
comentarios como:

Aluno11 - Nossa! Nao precisa de nenhum tipo de conexado com a Internet.
Aluno08 - O acesso é rapido!

Com isso, percebeu-se, também, que o entusiasmo dos alunos foi motivado por ndo
terem tido contato, anteriormente, com Ambientes Virtuais de Aprendizagem
preparados especificamente para suas aulas, ainda mais por um que nao possuisse
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interagdo com a Internet, evidenciando, assim, uma das teorias de Prensky (2001),
a qual discorre sobre a necessidade de o docente buscar mudangas na sua
metodologia e pratica pedagdgica, adaptando os materiais a linguagem dos nativos
digitais, a fim de alcancar o interesse de seus alunos.

Em continuidade, no encontro 3 foi apresentado o produto educacional
desenvolvido por Teixeira e Strohschoen (2015). Assim, foi demonstrado aos
licenciandos as possibilidades trazidas pelo uso da ferramenta wiki, utilizada no AVA
PBwork, para o ensino de genética em uma turma do 3° ano do Ensino Médio.

Apds a apresentacdo do citado produto educacional, foram apresentados os
recursos colaborativos do AVA Moodle. Dessa maneira, foi solicitado aos
estudantes que acessassem seu curso com privilégios de docentes e
reproduzissem a constru¢cao de uma wiki.

Diante desse cenario, com o desenvolvimento das wikis foi possivel perceber o
interesse dos alunos no uso da ferramenta para conteudos de outras disciplinas do
curso de Licenciatura em Computacdo. Tal percepcao pode ser evidenciada nas
falas de alguns alunos, como:

Aluno08 - Seria bom usar em Eletronica Basica.

Aluno06 - Poderia aplicar em algo para a disciplina de Redes de
Computadores.

Aluno01 - Pensei em fazer daquela matéria do primeiro periodo,
Fundamentos Filoséficos.

Aluno13 - Tem matérias muito interessantes para utilizar, como a Didatica,
onde temos que ler muito.

Assim sendo, por meio do método de observagao, identificou-se que alguns
licenciandos perceberam as potencialidades das ferramentas colaborativas para a
constru¢do do conhecimento e como meétodos inovadores para avaliar o grau de
interagdo de cada aluno, indo, assim, ao encontro da teoria defendida por Coutinho
e Farbiarz (2010), quando argumentam que ambientes colaborativos podem ser
eficazes para a construcdo do conhecimento, uma vez que possibilitam discussdes
e uma centralizagao das informagdes, incentivando a participagao e reflexao dos
alunos.

Na sequéncia, no quarto encontro foi apresentada a producédo de Padilha e
Branchier (2016) referente a exploragao interativa sobre a trigonometria no triangulo
retdngulo por meio do GeoGebra. Assim, foi realizada a demonstragdo da
contextualizagcdo, em que se apresentavam a justificativa e o objetivo do trabalho, o
detalhamento da tecnologia digital utilizada, no caso o GeoGebra, e 0 modo como
as questdes eram formuladas. A demonstragao serviu para nortear os alunos em
como construir um projeto educacional.

Como neste encontro foi utilizado o software GeoGebra, necessitou-se preparar tal
ferramenta para que fosse acessada de forma offline, dentro do AVA Moodle. Para
isso, foi integrada uma versao, em formato de pagina web, do GeoGebra ao AVA,
a qual apos configurada nao realizava sincronizagao com a Internet

Posteriormente a isso, foi solicitado aos alunos que realizassem os passos do
trabalho de Padilha e Branchier (2016), como mostra a Figura 2, utilizando a versao
offine do GeoGebra. Tal solicitacdo focou na percepgdo de como uma pratica
pedagogica que envolva tecnologias digitais necessita ser bem construida e
detalhada pelo professor.
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ra 2 — Executando os passos do trabalho de Padilha e Branchier (2016)

Fonte: Elaboragao propria (2020).

Com o desenvolvimento da atividade e por meio do método de observagéo, foi
possivel perceber que os alunos se mostravam motivados e empenhados. Como o
foco do encontro foi apresentar as potencialidades do GeoGebra para a construgao
de uma pratica pedagdgica, também foi solicitado aos licenciandos que, ao invés de
tentarem responder os questionarios da atividade, fizessem uma analise de como
as atividades foram elaboradas. No caso, tal solicitagao teve o intuito de fazer com
que os licenciandos percebessem como é importante uma boa elaboragao de
questdes, para, assim, de fato, auxiliar a construgdo do conhecimento.

No encontro 5, foi apresentado aos licenciandos o trabalho de Quartieri, Neves e
Weimer (2016), o qual teve a exposicao de atividades, utilizando tecnologias digitais
elaboradas por professores de matematica e fisica de um curso de formacao
continuada. Entretanto, o foco maior se deu na atividade desenvolvida para o ensino
dos conteudos de conservagao de energia, energia potencial e cinética que utilizava
um simulador de fisica do PhET. Dessa maneira, apdés a leitura do texto, foi
solicitado aos estudantes que realizassem os passos da atividade proposta.

Como a intengao do encontro 5 foi verificar as potencialidades dos simuladores do
PhET, também foi disponibilizado um simulador de eletrénica, como mostra a Figura
3, que possibilitava a construgao de circuitos basicos. Tal procedimento foi motivado
pelo fato de os alunos possuirem a disciplina de Eletroeletrénica na estrutura
curricular do curso de Licenciatura em Computacdo. Desse modo, a ideia seria
desafiar os licenciandos para a producédo de projetos educacionais com o uso de
simuladores, para disciplinas que sao de conhecimento deles.
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Figura 3 — Manipulando o simulador de eletronica

Fonte: Elaboragéo propria (2020).

Com a manipulagdo do simulador de eletrbnica, os licenciandos explanaram
comentarios como estes:

Aluno11 - Precisa tomar cuidado para ndo aumentar muito a voltagem para
néo pegar fogo no circuito.

Aluno17 - Assim como na aula de eletrénica, é possivel realizar os testes
com multimetro.

Diante disso, percebeu-se que, mesmo sem a exposi¢cao de um trabalho envolvendo
conteudos sobre eletrbnica, os alunos foram capazes de manipular as funcdes
disponiveis no simulador. Isso se deve ao fato de que os licenciandos, em boa parte,
possuiam conhecimentos do conteudo abordado pela tecnologia utilizada. Além
disso, a associagao, pelo Aluno17, evidenciou como uma ferramenta bem
desenvolvida pode ser de grande valia para auxiliar no ensino de um conteudo
técnico, podendo até mesmo substituir o laboratério em instituicbes que nao
possuem os recursos fisicos necessarios.

Em continuidade a intervengdo pedagdgica, o encontro 6 foi destinado a
apresentacao de questionarios no formato de Quiz. Desse modo, foi apresentado
um questionario padrdo do AVA Moodle e um questionario com elementos de
gamificagdo’, chamado StudentQuiz, que poderia adicionalmente ser integrado ao
AVA Moodle.

Durante a apresentagao, os licenciandos foram solicitados a responderem as
questdes propostas nos dois questionarios, com o intuito de perceberem o
comportamento de cada ferramenta e suas particularidades. Todavia, as questdes
disponiveis nos questionarios foram referentes a conteudos de disciplinas da
Licenciatura em Computagao, como Arquitetura de Computadores e Introducéo a
Informatica, ja cursada pelos estudantes.

Nesse cenario, compreendeu-se que os alunos identificaram potencialidades nos
elementos de gamificagdo utilizados em questionarios. Desse modo, foi possivel
perceber, também, que os estudantes vislumbraram as possibilidades de construir
0 conhecimento por meio de uma nova abordagem, trazendo o entretenimento para
dentro da sala de aula. Tais percepgdes vao ao encontro da teoria de Vianna (2014),

" “Gamificagdo surge como uma possibilidade de conectar a escola ao universo dos jovens com o
foco na aprendizagem, por meio de praticas como sistemas de rankeamento e fornecimento de
recompensas” (ALVES; MINHO; DINIZ, 2014, p. 83).
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a qual discorre que utilizar o processo de gamificagdo nao significa,
necessariamente, fazer uso de um jogo, mas, sim, de seus aspectos mais
importantes, como a estética, a mecanica e a dindmica com a finalidade de imitar
as vantagens que costumam ser almejadas com eles.

No 7° encontro foi solicitado aos grupos que definissem os temas de seus projetos
educacionais, nos quais deveriam levar em consideragédo o assunto que gostariam
de trabalhar e qual tecnologia digital era de sua preferéncia. Para tal solicitagéo,
nao foram impostas limitagdes ou realizados sorteios, ou seja, os alunos ficaram
livres para escolherem tanto o assunto quanto a ferramenta que desejassem.

Isso posto, percebeu-se que os grupos diversificaram em suas escolhas de
ferramentas, pois foram citados o uso de wiki, simuladores do PhET, GeoGebra e
GeoGebra com StudentQuiz. Além disso, um dos grupos apresentou uma
ferramenta similar ao simulador de eletrénica do PhET, chamado Fritzing, que tem
por finalidade simular a construgao de circuitos elétricos.

No entanto, para nortear os alunos no desenvolvimento dos seus projetos
educacionais, foi descrita uma estrutura modelo de trabalho (QUADRO 2), baseada
nas produgdes de Teixeira e Strohschoen (2015), Padilha e Branchier (2016) e
Quartieri, Neves e Weimer (2016), apresentadas nos encontros 3, 4 e 5. Essa
estrutura serviu para minimizar as duvidas e funcionar como documento base para
o detalhamento dos projetos educacionais.

Quadro 2 — Estrutura modelo dos projetos educacionais

Item Descricao
Titulo do Projeto | Definir o titulo para o trabalho desenvolvido.
Educacional

Acrescentar os nomes e e-mails de todos os desenvolvedores do
trabalho.

Contextualizagado sobre o assunto que sera trabalhado, bem como
Contextualizagao | sobre a tecnologia digital a ser utilizada. Para tanto, é interessante
que a justificativa do trabalho esteja explicita neste texto.
Descrever o objetivo do trabalho, caso nao tenha sido deixado
explicito no texto da contextualizacéo.

Detalhar, com o uso de imagens, a forma como os alunos deverao
manipular a tecnologia digital escolhida. Ressalta-se que maior
riqueza de detalhes tende a facilitar a compreensao por parte dos
estudantes.

Apresentar as atividades a serem desenvolvidas pelos alunos,
com base na tecnologia digital utilizada.

Apresentar as referéncias do trabalho, conforme as normas
estudadas na disciplina de Metodologia Cientifica.

Fonte: Elaboracao propria (2020).

Nomes e e-mails

Obijetivo

Detalhamento

Atividades

Referéncias

Nos encontros 8 e 9, nos quais os projetos educacionais foram construidos pelos
futuros docentes em computacdo, foram também identificadas as maiores
apreensbes e dificuldades dos alunos, sendo a percepgao inicial referente a
dificuldade de escrita por parte dos discentes, que realizavam questionamentos
como:

Aluno05 - Professor, tem como o senhor ler e falar se ta bom?
Aluno01 - Professor, é assim que se faz uma contextualizagdo?

Aluno08 - Professor, leia aqui € me diz 0 que vocé acha.
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Ha de se ressaltar que a maioria dos alunos estavam no 3° periodo do curso e que
muitos so tiveram contato com textos cientificos na disciplina de Metodologia
Cientifica do 2° periodo. Com isso, pode-se evidenciar a dificuldade apresentada.

Outra percepgao dos encontros 8 e 9 foi o desafio de os alunos vivenciarem o
planejamento de praticas pedagdgicas com a visdo de docentes. Tal constatagao
foi identificada quando expuseram questionamentos como:

Aluno02 - Estamos conversando aqui e acho que precisamos montar o
projeto na visdo do aluno, ndo é Professor?

Aluno13 - Professor, s6 detalhar o GeoGebra ta certo?

Aluno03 - Professor, s6 mostrar uma parte do PhET e pedir para o aluno
repetir com as outras fung¢des estaria bom?

Aluno11 - Professor, acho que como nosso projeto é para criangas, temos
que descrever para a professora que for usar, certo?

Com os questionamentos, evidenciou-se a necessidade da quebra de paradigma
por parte dos licenciandos, uma vez que eles deveriam deixar a visao de estudantes
para adotarem a visdo pedagdgica de um professor. Ademais, os desafios da
proposicdo de novas praticas pedagogicas que possam contribuir para os
processos de ensino devem ser rotina na vida académica dos futuros docentes de
computagdo. Tal argumento vai ao encontro da ideia de Silva e Miranda (2005), a
qual discorre que € na formacéo inicial de professores que se faz necessario refletir
sobre os efeitos a se atingir com as tecnologias digitais, levando-se em
consideragao uma série de variaveis a serem organizadas de forma a assegurar
uma estratégia eficaz de ensino.

Finalizando os encontros, o de numero 10 foi exclusivamente para a apresentagao
dos projetos educacionais desenvolvidos pelos licenciandos em computagao.
Nesse contexto, o projeto educacional desenvolvido pelo Grupo 1, intitulado
“Ambiente de aprendizagem sobre teorias educacionais e a docéncia utilizando a
Wik, objetivou auxiliar os processos de ensino do conteudo de Tendéncias
Pedagogicas da disciplina de Didatica do Curso Superior de Licenciatura em
Computacgado, por meio do uso da ferramenta colaborativa wiki. Para tanto, a
estrutura do projeto é apresentada na Figura 4.

Figura 4 — Projeto Educacional do Grupo 1

™ = x

A & Administrador Usuario

As teorias educacionais Seu progresso @

e a docéncia
Desenvolvendo Wiki para Did Questoes propostas
ob

P
B8 Aprendendo Didatica utilizando o Wiki

01-Conceitue pedagogia tradicional?

Fonte: Elaboragao proépria (2020), a partir da plataforma Moodle.

Com base na Figura 4, a produgéo disponibilizou acesso ao documento base com
o detalhamento sobre o projeto educacional que serviria como guia para o
desenvolvimento das atividades propostas. Além disso, também foram
disponibilizados materiais de consulta (recortes de livros sobre o assunto) que
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serviriam para edigao do wiki, que seria construido com as respostas das perguntas
propostas. Dando seguimento as apresentagdes, o Grupo 2 expds seu projeto
educacional intitulado “Balées e eletricidade estatica por meio de recursos
tecnologicos”, o qual objetivou trabalhar o conteudo de Eletricidade Estatica, da
disciplina de Quimica, para turmas de 1° ano do Ensino Médio, utilizando um
simulador do PhET, denominado BalGes e Eletricidade Estatica, como mostra a
Figura 5.

Figura 5 — Projeto Educacional do Grupo 2
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Fonte: EIaboaprépria (2020), a partir da plataforma Moodle.

Na Figura 5, é possivel verificar que o trabalho foi organizado com dois links, o
primeiro referente ao documento base, que abarcava uma contextualizacdo do
assunto, o detalhamento do uso da ferramenta e as atividades propostas. O
segundo link disponibilizou o simulador de quimica para realizagdo de download.

O trabalho apresentado em sequéncia foi do Grupo 3, o qual foi intitulado “Uso do
GeoGebra na Plataforma do AVA”. O projeto educacional em questéo, que pode ser
visto na Figura 6, objetivou auxiliar, por meio do uso do GeoGebra, os processos de
ensino do conteudo de matriz, da disciplina de Matematica, para alunos do 9° ano
do Ensino Fundamental.

Figura 6 — Projeto Educacional do Grupo 3
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Fonte: Elaboragao proépria (2020), a partir da plataforma Moodle.

Assim como mostrado na Figura 6, o projeto foi organizado com links para acessar
o documento base e o GeoGebra na versao offline. Nesse sentido, no documento
base foram descritos a contextualizacio, o detalhamento de uso do GeoGebra e as
atividades propostas.

Em seguida, foi a vez do Grupo 4 apresentar seu projeto educacional, o qual teve
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como titulo “Minicurso de Eletrénica”, como mostra a Figura 7. Como pode ser
percebido pelo titulo, tal projeto teve o objetivo de auxiliar o ensino de Eletrénica
Basica em um minicurso destinado aos alunos do Ensino Médio Técnico em
Informatica, por meio do uso da ferramenta Fritzing.

Figura 7 — Projeto Educacional do Grupo 4
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Fonte: Elaboragao proépria (2020), a partir da plataforma Moodle.

Como notado na Figura 7, o trabalho foi organizado com o documento base, que
descrevia as informagdes que o aluno precisaria para desenvolver as atividades
propostas, o link para download da ferramenta Fritzing e um Quiz utilizando o
StudentQuiz com as atividades do minicurso.

Dando continuidade a apresentacdo dos projetos educacionais, o Grupo 5
apresentou seu trabalho intitulado “Aprendendo Geometria através do Software
GeoGebra”, como mostra a Figura 8, que objetivou o ensino do conteudo de
Poligonos Regulares com auxilio do GeoGebra para alunos do 9° ano do Ensino
Fundamental.

Figura 8 — Projeto Educacional do Grupo 5
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Fonte: Elaboragéao propria (2020), a partir da plataforma Moodle.

Percebe-se na Figura 8 que o Grupo 5 organizou o projeto com os links para acessar
o documento base e o GeoGebra na versao offline, sendo no documento base
descritos a contextualizacdo, os detalhes de uso da ferramenta e as atividades
propostas.

O Grupo 6 foi 0 seguinte a realizar exposi¢gao do seu projeto, o qual teve como titulo
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“‘Educacao Infantii com o GeoGebra”, como mostra a Figura 9. Diante disso, a
producao objetivou ensinar a construgdo de palavras por meio da jungéo de vogais
e consoantes para alunos da Educacgao Infantil.

Figura 9 — Projeto Educacional do Grupo 6
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Fonte: Elaboragéao propria (2020), a partir da plataforma Moodle.

Durante sua apresentagdo, o Grupo 6 enfatizou que o projeto em questao foi
desenvolvido pensando em professores do Ensino Infantil. No entanto, outra
ressalva realizada pelos integrantes do grupo foi que faltam trabalhos que
relacionassem o uso de tecnologias digitais com a tematica escolhida e que para
nortear sua produgao utilizaram um objeto educacional chamado “Consonanti e
vocali’, disponivel no site da ferramenta GeoGebra. Diante disso, organizaram seu
trabalho com o documento base, detalhando todo o funcionamento, o link para
acessar o GeoGebra offline, o objeto educacional a ser utilizado no GeoGebra e as
atividades de arrastar e soltar imagens.

Seguindo com as apresentagdes, o Grupo 7 expds seu trabalho intitulado “Utilizagéao
do GeoGebra nas atividades de Descobrimento de Mascaras de Sub-rede”, o qual
pode ser analisado na Figura 10 e que teve por objetivo o uso de objetos
educacionais desenvolvidos para o GeoGebra, para a conversao de Base 2 (binaria)
para Base 10 (decimal) e vice-versa, com o intuito de auxiliar o ensino do conteudo
referente a Mascaras de Redes de Computadores, para alunos do 2° ano do Ensino
Médio Técnico em Informatica. Assim sendo, foram utilizados objetos educacionais,
disponibilizados no site do GeoGebra, nomeados como “Binario” — que realizava a
conversao de Base 10 para Base 2 —, e “Sistema de numeracéo binario” — que
realizava a conversio de Base 2 para Base 10.

Figura 10 — Projeto Educacional do Grupo 7
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Fonte: Elaboragao proépria (2020), a partir da plataforma Moodle.
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Como pode ser notado na Figura 10, o projeto educacional do Grupo 7 foi
organizado com o documento base, contendo o detalhamento de todo trabalho, o
link para o GeoGebra offline e os objetos de aprendizagem a serem utilizados no
GeoGebra.

Para finalizar as apresentacdes dos projetos educacionais, o Grupo 8 apresentou
seu trabalho, intitulado “Cibernética Introdugéo a Informatica”, que pode ser visto na
Figura 11. A produgcdo em questdo objetivou o ensino do conteudo de Sistemas
Informatizados, da disciplina de Introdug¢édo a Informatica do 1° ano do ensino médio
técnico, por meio de um jogo digital, o qual foi concebido pelos proprios licenciandos
em computagao.

Figura 11 — Projeto Educacional do Grupo 8
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Fonte: Elaboragéao propria (2020), a partir da plataforma Moodle.

Com a apresentagao do projeto educacional do Grupo 8 percebeu-se que, mesmo
nao utilizando as ferramentas apresentadas nos encontros iniciais, a inspiragao
para a criacdo do jogo digital se deu pela utilizagdo dos simuladores do PhET no
encontro 5 e do StudentQuiz utilizado no encontro 6. Dessa forma, o grupo
estruturou sua produgdo com o documento base, onde estavam presentes as
informacgdes sobre o conteudo a ser trabalho e o jogo desenvolvido, bem como o
link para acessar o jogo digital.

Percepgoes sobre os Projetos Educacionais

Durante o desenvolvimento dos projetos educacionais, foi possivel perceber as
principais dificuldades encontradas pelos futuros docentes em computacdo. No
primeiro momento, a principal dificuldade apresentada pelos licenciandos foi a falta
de experiéncia na producao de textos académicos, o que levou a maioria dos alunos
a terem insegurancga na construgcdo do documento que traria a especificagdo de todo
0 projeto.

A segunda dificuldade demonstrada, foi na manipulagdo do Ambiente Virtual de
Aprendizagem e nas demais tecnologias digitais utilizadas. Isso se deu pelo fato de
os alunos terem contato pela primeira vez com esses tipos de recursos na
intervencao proposta.

Outra dificuldade percebida foi a falta de experiéncia na concepcgao de praticas
pedagogicas na visdo de professor, pois a maioria da turma nao havia sido
desafiada, até entdo, a vivenciar os processos de ensino pelos quais um docente
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deve ser submetido.

Ha de se ressaltar ser compreensivel que as dificuldades supracitadas se
manifestassem, uma vez que a intervencao ocorreu em uma disciplina do 3° periodo
do curso de Licenciatura em Computacdo. Todavia, com o desenvolvimento dos
projetos educacionais foi possivel visualizar o potencial dos alunos na proposi¢cao
de novas alternativas aos processos de ensino.

O empenho e interesse em conciliar de forma satisfatoria o assunto a ser trabalhado
com uma ferramenta digital, trouxe novos pilares para a vivéncia académica e
profissional dos licenciandos, sem citar que os trabalhos produzidos possuem
relacdo com varios niveis de formacgao, que vao desde a Educacao Infantil até o
Ensino Superior.

Consideracgoes finais

Com o desenvolvimento dos encontros, foi possivel perceber inicialmente, por meio
do método de observagdo, que os alunos ndo possuiam conhecimentos e
familiaridade na manipulagdo de tecnologias digitais voltadas para o ensino.
Ressalta-se que para a maioria da turma foi a primeira vez em que teve contato com
um AVA, especialmente uma oportunidade em que nao tivesse interacdo com a
Internet.

Com o decorrer dos encontros, verificou-se que a estrutura preparada no AVA
Moodle foi motivadora e propiciou interesse aos alunos. Em boa parte dos
encontros, por meio do método de observagao, notou-se nos dialogos o desejo da
maioria dos estudantes em cumprir com éxito cada etapa proposta. Diante disso, foi
possivel compreender que todo o esforco na preparagdo da intervengao foi
satisfatério, a medida que a metodologia se aproximou da linguagem dos
participantes.

Desse modo, a producdo dos projetos educacionais trouxe beneficios a vida
académica dos licenciandos em computacéo, o que se acredita podera refletir no
seu futuro como docente, pois o desafio de vivenciar o planejamento pedagdgico de
um professor foi uma quebra de paradigma para boa parte dos estudantes. Assim,
espera-se que o desenvolvimento de novas praticas envolvendo recursos digitais
se torne uma constante atividade na vida desses licenciandos, para que, dessa
forma, sejam capazes de compartilhar os conhecimentos adquiridos com seus
futuros alunos.

Por fim, como sugestdes para futuros trabalhos, pretende-se aplicar a proposta
apresentada neste artigo em outras disciplinas do curso de Licenciatura em
Computagdo. Além disso, devido as dificuldades de comunicagdo com a Internet, ja
citadas, do campus Diandpolis do IFTO, deseja-se organizar um curso de extensao
com a presente tematica, no entanto, focando na formagdo continuada dos
docentes.
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